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Examen General para el Egreso de la Licenciatura

en Ciencias Computacionales
EGEL-COMPU

NIVELES DE DESEMPENO POR AREA DEL EXAMEN

Desempeno satisfactorio Desempeno sobresaliente
Desarrollo de software de aplicacion: El sustentante es capaz de Desarrollo de software de aplicacion: Ademas de los conocimientos y
identificar y seleccionar modelos, metodologias, tecnicas o habilidades del nivel de desempeno satisfactorio, el sustentante es
plataformas para solucionar problemas en el desarrolio de software de capaz de aplicar modelos, metodologias, técnicas o plataformas para
aplicacion. Lo anterior se manifiesta en el conocimiento basico de los solucionar problemas de software de aplicacion.
topicos de ingenieria de software, sistemas de informacion, bases de
datos y paradigmas de programacion. Desarrollo de software de base para diversos entornos: Ademas de los
conocimientos y habilidades del nivel de desempefio satisfactorio, el
ftware de base para diversos entornog: El sustentante sustentante es capaz de evaluar y optimizar las solugiones propuestas.
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técnicas y algoritmos para solucionar problemas en
computacion teorica.

arquitectura de computadoras y diseno logico,

Solucion a problemas en computacion teorica: El sustentante es capaz
de identificar, revisar y seleccionar modelos, métodos, técnicas y
algoritmos para solucionar problemas en computacion tedrica. Lo
anteriogge nifiesta en el conocimiento basico de las disciplinas de
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