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OBJETIVO GENERAL El alumno comprenderá y será capaz de describir al final del curso, la arquitectura y forma de operación de la computadora, sus aplicaciones, así como sus subsistemas funcionales que la constituyen, además los programas que hacen posible su operación y aplicación en las distintas áreas del quehacer humano.
OBJETIVOS Específicos 
EN CADA Módulo DEL CONTENIDO TEMÁTICO PRINCIPAL.
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INTRODUCCIÓN A LA COMPUTACIÓN

CONTENIDO TEMÁTICO PRINCIPAL

Módulo 1: El modelo de Von Neumann

Objetivo particular:

El alumno entenderá el funcionamiento interno de una computadora, mediante el conocimiento

del modelo de Von Neumann, la codificación de programas simples, y la representación de datos

usando distintos sistemas de numeración y códigos.

1.1 Conceptos básicos.

Objetivo específico. El alumno explicará los conceptos fundamentales propios del procesamiento de datos

que realiza una computadora.
1.1.1 Computadora, datos, operaciones, procesos
1.1.2 Acumulador, algoritmo, programa

1.2 El modelo de Von Neumann

Objetivo específico. El alumno describirá el modelo de Von Neumann.

1.2.1 Esquema funcional
1.2.2 Celdas de memoria

1.3 Codificación
Objetivo específico. El alumno codificará programas simples para aplicar el modelo de Von Neumann.

1.3.1 Lenguajes: de máquina y 

         simbólico
1.3.2 Programas: fuente y objeto
1.3.3 Mapas de memoria
1.3.4 Modos de direccionamiento: 

         directo, indirecto e inmediato
1.3.5 Ejecución de instrucciones

1.4 Representación de datos

Objetivo específico. El alumno representará datos usando distintos sistemas de numeración y códigos.

1.4.1 Sistemas de numeración: 

         decimal, binario y hexadecimal
1.4.2 Conversiones numéricas
1.4.3 Unidades de medición de 

          información
1.4.4 Códigos: BCD, ASCII, 

         EBCDIC y Unicode
Módulo 2. Descripción funcional de un sistema de cómputo.

Objetivo particular:

El alumno comprenderá las características funcionales de los componentes de un sistema de cómputo

2.1 El procesador central.

Objetivo especifico: El alumno analizará los componentes del procesador central para conocer su funcionamiento

      2.1.1 Unidad aritmética y lógica

      2.1.2 Unidad de control.

2.2 Memorias. 

Objetivo especifico. El alumno distinguirá los diferentes tipos de memoria que existen en la actualidad para conocer su aplicación.

     2.2.1 La memoria central

     2.2.2 Memoria RAM, ROM, Caché

     2.2.3 Unidades de medición de memoria (bit, Kbyte, Mbyte, etc.)

2.3 Unidades de entrada y salida. 

Objetivo especifico: El alumno distinguirá la variedad de los distintos dispositivos de entrada y salida de un sistema de computo 

    2.3.1 Periféricos de entrada

    2.3.2 Periféricos de salida

2.4 Unidades de almacenamiento

Objetivo especifico:  El alumno aprenderá las capacidades y velocidades de las diferentes unidades de almacenamiento

    2.4.1 Flash

    2.4.2 Disco duro

    2.4.3 Diskkete, zip etc.
Modulo 3: Los programas de sistemas y de aplicación

Objetivo Particular: 

El alumno al terminar el modulo distinguirá y explicará los diferentes tipos de software, que interactúan en un sistema de computo a nivel funcional mediante ejemplos prácticos.

3.1 Lenguajes 

Objetivo Específico. El Alumno  clasificará y describirá las características de los lenguajes de programación de alto y bajo nivel.

    3.1.1 Definición de lenguajes y su 

    clasificación

    3.1.2 Diferencias entre lenguajes  

    de bajo nivel y lenguajes de alto 

     nivel.

3.2 programas de sistemas

Objetivo Específico. El Alumno identificará los programas del sistema así como su participación en la operación y funcionamiento de una computadora.

    3.2.1 Ensambladores

    3.2.2 Macroprocesadores

    3.3.3 Cargadores

    3.3.4 Compiladores e interpretes

    3.3.5 Sistemas operativos

3.3 Inteligencia Artificial

Objetivo Específico. El alumno comprenderá los conceptos básicos de la Inteligencia Artificial y sus ramas (Sistemas expertos, Robótica)

3.4 Programas de Aplicación.

  Objetivo Específico. El alumno será capaz de identificar los programas de Aplicación, (Procesadores de texto, Hoja de Calculo, Programas gráficos, Bases de datos, Diseño asistido por computadora, multimedia, etc.) su definición y características  principales de cada uno de ellos. 

    3.4.1 Procesadores de texto

    3.4.2 Hoja de cálculo

    3.4.3 Programas gráficos

    3.4.4 Bases de datos

    3.4.5 diseño asistido por 

             computadora

    3.4.6 Multimedia.

Módulo 4: Redes 

Objetivo particular: 

Al Terminar el módulo, el alumno comprenderá los conceptos principales de redes, sus elementos principales y el modelo estándar OSI que define como deben interactuar entre sí los componentes de una red.

4.1 Definición y tecnologías

Objetivo especifico: El alumno definirá el concepto y las tecnologías de redes,

 mediante el uso de la información expuesta por el profesor

      4.1.1 Definición de red

      4.1.2 Tecnologías de red

4.2  Elementos fundamentales de una red.

Objetivo específico: El alumno identificará los elementos fundamentales de una red de cómputo.

     4.2.1  Servidor

 4.2.2 Estaciones de trabajo

     4.2.3 Tarjeta interfase de red   (NIC)

     4.2.4 Cableado

     4.2.5 Sistemas operativos. 

4.3 Conectividad

Objetivo específico: El alumno identificará la función  y características de los métodos de conectividad de una red.

     4.3.1 Cableado estructurado.

     4.3.2 Dispositivos de conectividad:  LAN

     4.3.3 Dispositivos de conectividad: WAN.

     4.3.4 Estándar para redes: Modelo ISO/OSI

Módulo 5: Código Abierto 

Objetivo particular:

El alumno identificará  los programas de código abierto, mediante el conocimiento de sus características generales y la descripción básica de casos fundamentales.

5.1 Características técnicas

Objetivo específico. El alumno conocerá las características técnicas de los programas de código abierto.

5.1.1 Definición

5.1.2 Licencias

       5.1.3 Lenguajes de programación

5.2 Rentabilidad: individuos y entidades

Objetivo específico.  El alumno explicará la rentabilidad de los programas de código abierto.
5.2.1 Desarrolladores

5.2.2 Empresas

5.2.3 Usuarios

5.2.4 Estados

5.3 Productos fundamentales

Objetivo específico. El alumno describirá los productos fundamentales de código abierto.

5.3.1 CVS

5.3.2 Linux

5.3.3 GNOME y KDE

       5.3.4 OpenOffice
MODALIDAD DE ENSEÑANZA‑APRENDIZAJE

Para la realización de este curso, se recomienda que el profesor asesore y supervise personalmente el proceso de información educativo de cada alumno, tomando sensibilidad del orden y profundidad de los diferentes temas señalados en el programa de estudio.

BIBLIOGRAFÍA BÁSICA

Levine Guillermo, Computación y programación moderna, Pearson  2000

June Jamrich Parson, Conceptos de computación, Thomson 2003

BIBLIOGRAFíA COMPLEMENTARIA

 Behrouz A. Forouzan, Introducción a la ciencia de la computación, Thomson 2003

Long Larry, Int. a las computadoras y al Procesamiento de Información 4a. edición, Prentice Hall.

Eduardo Alcalde, Miguel García, Informática Básica 2a. edición, McGraw Hill, 1994

J. Glenn Brookshear, Introducción a las Ciencias de la Computación 4a. edición, Addison Wesley, 1995

MATERIAL DE APOYO ACADÉMICO

Notas sobre el curso

Videos sobre los principales conceptos involucrados 

Programas educativos para computadoras

Proyector de acetatos

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

Se evaluará durante el período escolar mediante tres exámenes departamentales y tareas, trabajos, participación en clase, exámenes parciales

En caso de no aprobar el curso se presentará un examen extraordinario departamental

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN

La calificación estará integrada por:

‑ 50 % de los dos exámenes departamentales

‑ 50 % por tareas, trabajos de investigación en clases evaluadas por el profesor

CRITERIOS DE ACREDITACIÓN

Haber obtenido un promedio global mínimo de 60 puntos de un máximo de 100 puntos posibles.

COMPETENCIAS QUE SE PUEDEN ADQUIRIR

‑ Dominio conceptual de los diferentes tópicos comprendidos en el estudio de las ciencias computacionales

‑ Comprensión funcional de la computadora

‑ Conocimiento de las aplicaciones de la computadora, así como de los distintos modos de procesar datos

APLICACIÓN PROFESIONAL

Entender la importancia de la computación en el desarrollo de la ciencia, la tecnología y la sociedad
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