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DATOS GENERALES
CLAVE DE MATERIA : CC100
NOMBRE DE LA MATERIA : INTRODUCCION A LA COMPUTACION
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CARACTER DEL CURSO : OBLIGATARIO
AREA DE FOMACION : BASICA COMUN
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CARGA HORARIA GLOBAL : 60 HORAS
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VALOR DEL CREDITO : 8 CREDITOS
OBJETIVO GENERAL : INTRODUCIR LOS CONCEPTOS

FUNDAMENTALES DE LAS COMPUTADORAS Y DE LAS CIENCIAS DE LA COMPUTACION, CON
EL FIN DE QUE EL ALUMNO COMPRENDA FUNDAMENTALMENTE LA COMPUTADORA, SUS
APLICACIONES ( PROGRAMAS QUE “ CORREN” EN ELLA ) ASI COMO LOS DISTINTOS MODOS
EN QUE PROCESA DATOS PARA CONVERTIRLOS EN INFORMACION; TODO ESTO CON EL
PROPOSITO DE PREPERAR, COMO MINIMO, USUSARIOS EFICIENTES DE UNA COMPUTADORA.

OBJETIVOS ESPECIFICOS : EN CADA MODULO DEL CQNTENIDO TEMATICO
PRINCIPAL.
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INTRODUCCION A LA COMPUTACION

CONTENIDO TEMATICO PRINCIPAL

Modulo 1: Resumen Histérico de Ia Computacién

Objetivo: Identificar y describir los desarrollos en computacion desde una perspectiva histérica v social.

1.1 Antecesores y razén de existencia
1.2 Generaciones de computadoras
1.3 Microcomputadoras y computadoras personales

Moédulo 2: El modelo de Von Neuman

Objetivo: Comprender el funcionamiento del sistema de computacion y sus operaciones basicas.

2.1 Introduccion
2.2 Codigos y sistemas de numeracion
2.3 Esquema operativo y funcional

Moéduloe 3: Descripcién funcional de un sistema de computo

Objetivo: Comprender las caracteristicas técnicas y funcionales de los componentes de un sistema de
computo.

3.1 El procesador central

3.2 La memoria central

3.3 Unidades de entrada y salida
3.4 Unidades de memoria auxiliar
3.5 Teleproceso

3.6 El sistema de cémputo integrado




Moédulo 4: Los programas de sistemas

Objetive: Comprender la importancia de los programas de sistemas y describir sus principales componentes
en un nivel funcional.

4.1 Lenguaje de Maquina
4.2 Ensambladores

4.3 Macroprocesadores

4 4 Cargadores

4.4 Compiladores

4.6 Sistemas Operativos
4.7 Inteligencia Artificial

Moédulo 5: Los programas de aplicaci()h

Objetivo: Conocer los tipos de paquetes més ampliamente utilizados en todas las 4reas y las ventajas que
ofrecen al usuario.

5.1 Procesadores de palabras

5.2 Hojas electronicas

5.3 Bases de Datos

5.4 Programas Gréaficos

5.5 Autoedicién

5.6 Disefio asistido por computadora
5.7 Utilerias

5.8 Multimedia

Moédulo 6: Proceso de datos

Objetivo: Conocer las partes mas importantes de los sistemas para almacenar y procesar grandes cantidades
de informacion para su consulta.

6.1 Proceso Batch

6.2 Proceso en Linea

6.3 Teleprocesamiento Distribuido
6.4 Redes

MODALIDAD DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Para la realizacién de este curso, se recomienda que el profesor asesore y supervise personalmente el
proceso de informacion educativo de cada alumno, tomando sensibilidad del orden v profundidad de los
diferentes temas sefialados en el programa de estudio.
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MATERIAL DE APOYO ACADEMICO

- Notas sobre el curso

- Videos sobre los principales conceptos involucrados
- Programas educativos para computadoras

- Proyector de acetatos




CRITERIOS DE EVALUACION
Se evaluara durante el perfodo escolar mediante -
- Tareas, trabajos, participacion en clase, exdmenes parciales

En caso de no aprobar el curso se presentard un examen extraordinario departamental

CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacion estara integrada por :

- 70 % de las calificaciones obtenidas en exdmenes parciales

- 15 % por tareas y participacion en clase

- 15 % de puntos adquiridos por el cumplimiento de trabajos de investigacion

CRITERIOS DE ACREDITACION

Haber obtenido un promedio global minimo de 60 puntos de un méximo de 100 puntos posibles.

CONPETENCIAS QUE SE PUEDEN ADQUIRIR

- Dominio conceptual de los diferentes tépicos comprendidos en el estudio de las ciencias computacionales
- Comprensién funcional de la computadora
- Conocimiento de la aplicaciones de la computadora, asi como de los distintos modos de procesar datos

APLICACION PROFESIONAL

Entender la importancia de la computacién en el desarrollo de la ciencia, la tecnologia v la sociedad




