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INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

CONTENIDO TEMATICO PRINCIPAL

Médulo 1.Elementos de programacién

Objetivo: Comprender el uso de las herramientas y técnicas para escribir programas correctos y legibles
¢ identificar las fases de su desarrollo.

1.1 Introduccién
1.2 Fases de creacién de un programa
1.3 Herramientas para construir programas

Médulo 2. Programacién estructurada

Objetivo: Comprender v aplicar los métodos basicos de disefio de un programa estructurado, asi como su
realizacion prueba y documentacion.

2.1 Introduccién

2.2 Creacion de programas en pseudocodigo (secuenciacion, seleccion, iteracion )
2.3 Bstructuras adicionales de control

2.4 Médulos v subrutinas

2.5 Téenicas de disefio descendentes

2.6 Documentacion y prueba de programas

Moéduloe 3. La codificacién en la programacién estructurada

Objetivo: Aplicar los conceptos y técnicas de la programacién estructurada codificado programas sencillos
en cuando menos 3 lenguajes de programacion ( diferente pascal.)

3.1 Introduccioén

3.2 Estructura fundamentales de control
3.3 Estructuras adicionales de control
3.4 Moédulos y subrutinas

3.5 Manejo de archivos

3.6 Codificaciéon de un disefio completo.




Médulo 4.Computabilidad

Objetivo: Comprender las ideas bésicas de la teoria matematica de la computacién
4.1 Introduccién
4.2 El concepto de algoritmo: la miquina de Turing
4.3 Lenguajes formales y autématas
MODALIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE

Para la realizacién de este, curso se recomienda que el profesor asesore y supervise personalmente
el proceso de formacién educativo de cada alumno, haciendo énfasis en la habilidad que debe adquirirse
para formular algoritmos en pseudocodigos, asi como la asimilacién de los elementos sintacticos y
pragmitico relacionados con el uso de un lenguaje de programacion.

BIBLIOGRAFIA BASICA

- Fundamentos de Programacién, L. Joyanes Aguilar
McGraw Hill, 1998

- Metodologia de la programacion, segunda edicion, Alcalde Garcia
McGraw Hill, 1992

- Pascal, Programacién Estructurada, Winston Crawley-William McArthur, Prentice
Hall

- Salmoén, William, Introduceion a la Computaciéon con Turbo Pascal: estructuras vy Abstracciones,
Addison Wesley, México 1993,

- Goldschlager, Les y Andrew Lister, introduccion Moderna a la ciencia dela  computacién, Printice-
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algoritmico, MeGraw-Iill, Meéxico, 1982.

BIBLIOGRAIA COMPLEMENTARIA

- Crawley, Winston y W. McArthur, Pascal: Programacion Estructurada, Prentice-Hall, México, 1990
- O'Brieen, Stephen, Turbo Pascal 6. Manual de referencia, McGraw-Hill, Espafia 1991.

- Grogono, Peter, Programacion en Pascal, Fondo Educativo Interamericano (Addison-Wesley), México,
1996

- Dale, Nell y D. Orshalick, Pascal, McGraw-Hill, México, 1996.

- Levine, Guillermo, Introduceion a la computacion y a la programacion estructurada, 2* edicion, McGraw-
Hill, México, 1996.




MATERIAL DE APOYO ACADEMICO

- Notas elaboradas para el curso

- Laboratorio de microcomputadoras

- Compiladores de lenguajes de programacioén

- Proyector de acetatos

CRITERIOS DE EVALUACION

- Se evaluara durante el periodo escolar mediante:

Tareas, trabajos, participacion en clase, examenes parciales y desarrollo de un proyecto final.
En caso de no aprobar el curso se presentard un examen extraordinario departamental.
CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacion estaré integrada por:

-50% de las calificaciones obtenidas en exdmenes parciales

-20% por tareas, trabajo y participacién en clase

-30% de puntos adquiridos por el cumplimiento del proyecto final

CRITERIOS DE ACREDITACION

- Haber obtenido un promedio global minimo de 60 puntos dde un maximo de 100 puntoa posibles .

COMPETENCIAS QUE SE PUEDEN ADQUIRIR

- Dominio conceptual de los diferentes topicos comprendidos en el estudio de la programacién de
computadoras y el uso de lenguajes de programacion.

- Habilidad adquirida para manejar los elementos técnicos que intervienen en el desarrollo de un programa
para computadora.

- Conocimiento de las aplicaciones de la computadora, asi como de los distintos modos de procesar datos.

APLICACION PROFESIONAL

Entender la importancia de la programacién de una computadora para resolver problemas de orden
cientifico, tecnoldgico y social.




