Mision del Centro Universitario

Retomar y anotar la misidén de nuestro centro universitario.

1.- Identificacion de la Unidad de Aprendizaje

Nombre de la Unidad de Aprendizaje

Estructuras de datos Il

Clave de la UA | Modalidad de la UA Tipo de UA Valor de créditos Area de formacién
15888 Presencial Curso 8 Basico particular
Hora semana Horas teoria/semestre Horas practica/ Total de horas: Seriacion
semestre
4 51 17 68 N/A
Departamento Academia
Ciencias Computacionales Estructuras de Datos

Presentacion

Las necesidades en la manipulacion y gestion de datos en memoria primaria y secundaria acorde a las necesidades del mercado y de los avances tecnoldgicos, requieren de
modelado de soluciones para el almacenamiento estructurado, fiable y homogéneo de datos.

Competencia de la Unidad de Aprendizaje (UA)




El alumno comprendera y organizard datos en memoria principal y secundaria, aplicando criterios cualitativos y cuantitativos para el disefio y optimizacion de sistemas basados
en archivos.

Tipos de saberes

Saber (conocimientos) Saber hacer (habilidades) Saber ser (actitudes y valores)
1. Explicar el concepto de almacenamiento secundario, sus 1.  Analitico
caracteristicas y terminologia. 2.  Disciplinado
2. Identificar los diferentes tipos de elementos de componen 3.  Sistematico
los archivos. 4.  Organizado
3. Identificar el modelo y las operaciones que se pueden 5.  Capazde sintetizar
realizar con registros de longitud variable utilizando la 6.  Habil para el trabajo en equipo

técnica de delimitadores.

4. Identificar el modelo y las operaciones que se pueden
realizar con registros de longitud variable utilizando la
técnica de campos de dimension.

5. Identificar el modelo y las operaciones que se pueden
realizar con registros de longitud fija.

6. Identificar el modelo y las operaciones que se pueden
realizar con registros con indices simples.

7. Identificar el modelo y las operaciones que se pueden
realizar con registros con indices simples aplicando TDAs.

8. Identificar el modelo y las operaciones que se pueden
realizar con registros con indices secundarios a través de
Listas invertidas.

9. Describir una Estructura de datos de tipo grafo.

10. Identificar los diferentes tipos de recorridos, rutas vy
blsquedas en grafos estéticos y dindmicos.

11. Explicar los algoritmos de recorridos y bldsquedas en grafos

12. Identificar el modelo y las operaciones que se pueden
realizar con registros con acceso aleatorio.

13. Identificar el modelo y las operaciones que se pueden
realizar con registros aplicando la técnica de serializacidn.

14. Describir e identificar el proceso de encriptacién vy
desencriptacién de datos con diversas técnicas.

15. Describir e identificar el proceso de compresién vy
descompresion de datos con la técnica de Huffman.




16. Identificar el modelo y las operaciones que se pueden
realizar con registros aplicando la técnica de arboles
binarios paginados.

Competencia genérica Competencia profesional

Disefiar, crear y manipular algoritmos de estructuras de datos en memoria primaria y | Implementar algoritmos para la gestiéon y almacenamiento de datos en memoria
secundaria, acorde a los requerimientos establecidos, para la administraciéon de la | primaria y secundaria, acorde a los requerimientos establecidos, para la administracién
informacién. de la informacién.

Competencias previas del alumno

Disefiar e implementar soluciones informdticas desarrolladas mediante una metodologia orientada a objetos. Conocimiento del disefio e implementacién de estructuras de
datos basicas (Lista, Pila, Cola, Arbol).

Competencia del perfil de egreso

El egresado de ingenieria informatica contard con la formacion intelectual y los conocimientos basicos en los campos de los sistemas de informacion, la gestion de las
tecnologias de la informacion, los sistemas robustos, paralelos y distribuidos y la computacidn flexible (softcomputing), necesarios para mantenerse actualizado durante su
ejercicio profesional, asi como una formacion ciudadana y humanista en beneficio de la sociedad.

El profesional de ingenieria en computacion con especialidad en software de sistemas podra disefiar y desarrollar sistemas de software de base (los sistemas de programacién
primordiales en una computadora); interactuar con subsistemas digitales y de telecomunicaciones (redes); disefiar e implantar sistemas operativos; disefiar y concebir nuevos
lenguajes de programacion, asi como construir traductores (compiladores); especificar arquitecturas de computadora y desarrollar el software de aplicacion que le compete. El
profesional de ingenieria en computacion con especialidad en sistemas digitales podra disefiar, construir, instalar, operar y dar mantenimiento a sistemas digitales e interfaces
aplicables a la tecnologia computacional y a la teleinformatica; disefiar e implantar organizaciones de computadoras y desarrollar la realizacion electrénica que le compete;
disefar e instrumentar herramientas de software necesarias para el manejo del hardware; concebir, disefiar y construir hardware computacional que satisfaga definiciones de
funcionabilidad y/o fines especificos.

Perfil deseable del docente

® COMPETENCIAS TECNICO PEDAGOGICAS:




O Usay maneja ambientes virtuales para el proceso de ensefianza aprendizaje
O  Utiliza las TIC para diversificar y fortalecer las estrategias de aprendizaje por competencias
® COMPETENCIAS PROFESIONALES:
O DISCIPLINA: Informatica, Tecnologia de la Informacidn, Sistemas Computacionales, Computacion y/o afines
O  NIVEL ACADEMICO: igual o mayor a nivel superior
O  EXPERIENCIA DOCENTE: --
® EXPERIENCIA PROFESIONAL: 3 afios en el drea de Desarrollo/Disefio.

2.- Contenidos tematicos

Contenido Horas

1. Almacenamiento Secundario 16
1.  Introduccién de Archivos

Conceptos de campo y registros

Concepto de archivo (légico y fisico)

Registros de Longitud Variable: Delimitadores y Campos de Dimension

uewN

Registros de longitud fija

2.  TDAs 16
1. TDA pila, colay lista
a) Método cargar
b) Método guardar
2. TDA Arbol
a) Método cargar
b) Método guardar
c) Aplicacion: arboles paginado
3.  TDA Grafos
a) Grafo Estético (Dirigidos / No dirigidos y Ponderados / No ponderados)




1. Método cargar
2.  Método guardar
b) TDA Grafo Dinamico(Dirigidos / No dirigidos y Ponderados / No ponderados)
1.  Método cargar
2. Método guardar

3. Indizacién 8
1.  Manejo de indices en TDA's
2. indices Secundarios
3. Aplicacion: Listas Invertidas
4 Aplicacién: Tablas Hash
4.  Acceso Aleatorio 8
1.  Acceso Aleatorio a un archivo mediante Dispersién
2. Manejo de colisiones
3. Saturacion progresiva
4.  Compartimientos
5. Aplicacién: Tablas de dispersion
5. Serializacion 4
1.  Introduccién
2. Serializacién
3. Ejemplos.
16

6. Arboles en la gestion de Archivos
1. Compresiény Encriptacion de datos a través de Huffman

a) Gestion de memoria principal
b) Ordenamientos
c) Gestién del Arbol Binario
d) Diccionario de Datos
e) Traduccién y Empaquetamiento
f) Encriptacidn y Desencriptacion




g) Compresidn y descompresion
2. Arboles Binarios de bisqueda
a) Carga de indices en arboles binarios
b) Operaciones de insercidn y busqueda
c) Operaciones de eliminacion y modificacion

Estrategias docentes para impartir la unidad de aprendizaje

Aprendizaje basado en resolucidn de problemas
Aprendizaje basado en casos de estudio

Disefio de organizadores gréficos.

Elaboracion de estructuras textuales

Practicas guiadas.

Bibliografia basica

Folk, Michel y B. Zoellick (2000), Estructura de Archivos Addison Wesley México

Bibliografia complementaria

Aho, A, J. Hopcroft y J. Ullman, Estructuras de Datos y Algoritmos, Addison Wesley Iberoamericana, México

3.-Evaluacion

Evidencias

Tipo de evaluacion

Evaluacion continua de todos los entregables de las Unidades, siendo retroalimentadas por el profesor




Criterios de Evaluacién (% por criterio)

4.-Acreditacion

De acuerdo al “REGLAMENTO GENERAL DE EVALUACION Y PROMOCION DE ALUMNOS DE LA UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA”:
Articulo 5. “El resultado final de las evaluaciones sera expresado conforme a la escala de calificaciones centesimal de 0 a 100, en
numeros enteros, considerando como minima aprobatoria la calificacién de 60.”

Articulo 20. “Para que el alumno tenga derecho al registro del resultado final de la evaluacidon en el periodo ordinario, establecido
en el calendario escolar aprobado por el H. Consejo General Universitario, se requiere:

I Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente, y

Il Tener un minimo de asistencia del 80% a clases y actividades registradas durante el curso.”

De acuerdo al “REGLAMENTO GENERAL DE EVALUACION Y PROMOCION DE ALUMNOS DE LA UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA”:
Articulo 27. “Para que el alumno tenga derecho al registro de la calificacion en el periodo extraordinario, se requiere:

I. Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente.

Il. Haber pagado el arancel y presentar el comprobante correspondiente.

Ill. Tener un minimo de asistencia del 65% a clases y actividades registradas durante el curso.”

5.- Participantes en la elaboracién

Cédigo Nombre
2949676 MACIAS BRAMBILA, HASSEM RUBEN
2100924 LARA LOPEZ, GRACIELA

2955478 GOMEZ ANAYA, DAVID ALEJANDRO




