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1. DATOS GENERALES

Nombre de la Unidad de Aprendizaje (UA) Clave de la UA
Automatizacion 17437
Modalidad de la UA Tipo de UA Area de formacion Valor en créditos
Escolarizada CT Basica particular obligatoria 9

UA de pre-requisito

UA simultaneo

UA posteriores

Electronica Analdgica y Digital

No Aplica

No Aplica

Horas totales de teoria

Horas totales de practica

Horas totales del curso

51

34

85

Licenciatura(s) en que se imparte

Médulo al que pertenece

Ing. Mecanica Eléctrica

Automatizacion de Sistemas Electromecanicos

Departamento

Academia a la que pertenece

Mecanica Eléctrica

Control Eléctrico y Mecanico

Elaboro o reviso

Fecha de elaboracion o revision

Academia de Control Eléctrico y Mecanico
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2.- DESCRIPCION

Presentacion ( propésito y finalidad de la U A o asignatura)

Conoce los diferentes equipos y softwares relacionados con el control y automatizacion utilizados en la industria, para
que desarrolle la capacidad de disefar soluciones de automatizacién y asi resolver diferentes problematicas que
pueden presentarse en la industria aplicando las diferentes normas y criterios establecidos para la realizacion de

dichas soluciones.

Ademas, muestre disposicion para el estudio, el trabajo autbnomo y en equipo.

Relacién con el perfil

Modular

De egreso

La U. A. de Automatizacién pertenece al modulo de
automatizacion de sistemas electromecanicos que tiene como
proposito desarrollar en el alumno la competencia de disefio
y configuracion de soluciones de automatizacion que favorece
ala U.A. de Automatizacion por ser la formacion de esta area.

El egresado de la carrera de ingenieria Mecanica
Eléctrica identifica las necesidades funcionales de los
elementos y sistemas eléctricos, mecanicos vy
electromecanicos.

Plantea y resuelve problemas por medio de softwares.
Disefa y elabora proyectos de Automatizaciéon

Verifica la solucion de problemas de ingenieria de
control automatico a través de un modelo experimental,
tedrico o simulacién que depende del sistema a

automatizar.

Proyecta y disena sistemas de automatizacion y control.

Competencias a desarrollar en la U A o Asignatura

Transversales Genéricas Profesionales




Identifica y resuelve problemas
Toma decisiones

Trabaja en equipo

Aplica conocimientos en la practica
Preserva el medio ambiente

Desarrolla competencias generales
como: creatividad, interés por
aprender, pensamiento critico,
habilidad comunicacional,
capacidad para resolver situaciones
problematicas, toma decisiones, se
adapta a los cambios y trabaja en
equipo, posee pensamiento logico y
formal.

Disefia, construye y modela
proyectos automaticos combinado
con el control eléctrico

Tipos de saberes a trabajar

Saber ( conocimientos )

Saber hacer ( habilidades )

Saber ser ( actitudes y valores )

1.- Capacidad de abstraccion, analisis y
sintesis.

2. ldentificar y resolver problemas.

3. Interpretacion de los fendmenos en
términos matematicos.

4. Comprension y construccion de
procesos.

5. Toma de decisiones

6. Motivar y conducir hacia metas
comunes

7. Trabajo en equipo

8. Capacidad de aplicar conocimientos
en la practica.

1.- Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.
2.- Capacidad de aprendery
actualizarse permanente.

3.- Habilidades para buscar,
procesar y analizar informacién
procedente de fuentes diversas.
4.- Capacidad creativa.

5.- Capacidad para identificar,
plantear y resolver problemas.
6.- Capacidad para tomar
decisiones.

7.- Capacidad para formular y
gestionar proyectos.

8.- Capacidad para actuar en
nuevas situaciones.

1.- Responsabilidad social y
compromiso ciudadano.

2.- Capacidad critica y autocritica.
3.- Capacidad de trabajo en equipo.
4.- Capacidad de motivar y conducir
hacia metas comunes.

5.- Compromiso con la preservacion
del medio ambiente.

6.- Compromiso con su medio socio-
cultural.

7.- Valoracion y respeto por la
diversidad y multiculturalidad.

8.- Habilidad para trabajar en
contextos internacionales.

9.- Habilidad para trabajar en forma
auténoma.

10.- Compromiso ético.

11.- Compromiso con la calidad.

Producto Integrador Final de la U A o Asignatura




Titulo: Automatizacion

Objetivo:
Disefar y configurar sistemas automaticos, utilizando softwares dedicados y simuladores de aplicacion para la
automatizacion de maquinas y procesos.

Descripcidn:
El alumno adquiere conocimientos durante la unidad de aprendizaje con los diferentes softwares, asi como la

combinacion e integracién de la parte eléctrica a los sistemas mediante trabajos de investigacion, disefio y simulacion
de circuitos probados en el laboratorio.

3. ORGANIZADOR GRAFICO DE LOS CONTENIDOS DE LA UA O ASIGNATURA




INTRODUCCION

L

LENGUAIJES DE PROGRAMACION

l

SELECCION DEL AUTOMATA

L

CLASIFICACION DE ENTRADAS Y SALIDAS

)

SOFTWARES DE PROGRAMACION

4.- SECUENCIA DEL CURSO POR UNIDAD TEMATICA

Unidad tematica 1 Introduccion

Objetivo de la unidad tematica:

Conocer los antecedentes y la historia de la automatizacion.




Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la
unidad tematica

1.1 Historia y antecedentes de automatizacion

1.- Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.
2.- Conocimientos sobre el area de estudio y la
profesion.

3.- Capacidad de comunicacion oral y escrita.

4.- Habilidades en el uso de las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion.

5.- Capacidad de investigacion.

6.- Capacidad de aplicar los conocimientos en la
practica.

7.- Capacidad de aprender y actualizarse
permanentemente.

8.- Habilidades para buscar, procesar y analizar
informacion procedente de fuentes diversas.

9.- Capacidad creativa.

10.- Capacidad para identificar, plantear y resolver
problemas.

11.- Capacidad para tomar decisiones.

12.- Capacidad para actuar en nuevas situaciones.

Trabajo de investigacion
sobre la automatizacion.

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de

la Actividad

Recursos y Tiempo
materiales (horas)




Actividades de inicio:

El maestro motivara a los
estudiantes a participar en la clase,
con la dinamica de lluvia de ideas
para detectar el grado de
conocimiento acerca del tema a
desarrollar, para recuperar
conocimientos previos, con la
técnica de preguntas abiertas al
grupo de clase.

El docente presentara y anotara en
el pintarrén el tema de la clase a
trabajar, explicara, desarrollara,
ejemplificara y aclarara las dudas del
tema de clase, utilizando los
apuntes, notas de su libro, de
acuerdo con el avance de la
dosificacion del programa de
Automatizacion.

Actividades de desarrollo:

El profesor utilizara sus apuntes y
notas de la materia para dejar
actividades del tema de la clase.

Actividades de inicio:

El estudiante pondra atencion;
auditiva y visual al desarrollo de la
exposicion del tema de la clase.

Actividades de desarrollo:

El alumno participara en la clase y
anotara en su cuaderno de trabajo, la
explicacion del tema de clase y
trabajara en las actividades escolares
propuesta por el profesor.

El educando resolvera y trabajara en
las actividades de los temas de clase,
reafirmando el saber previo y nuevo,
relacionando el conocimiento cientifico,
trabajara con los libros de la materia
en; lectura, resumen, dibujos, tablas,
graficas, contestara y resolvera los
ejercicios y preguntas, socializara sus

El alumno:

Llevara el registro
de cadatemay
subtema de la
unidad tematica
desarrollada en el
aula de clases en
su cuaderno de la
materia o portafolio.

Alumno:

Cuaderno,
pluma, lapicera,
computadora.

Docente:

Apuntes, notas
con el tema de la
materia, pintarrén,
marcador,
borrador y
computadora con
SUS accesorios.
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Actividades de cierre:

El maestro llevara el registro de las
actividades realizadas y entregadas
individualmente y en equipo de cada
estudiante.

resultados con sus comparieros de
clase.

Actividades de cierre:

El estudiante entregara para su
revision y evaluacion las actividades y
los ejercicios de los temas de clase, los
trabajos del libro y las tareas, para su
calificacion y reconocimiento individual
de su evaluacion continua en el registro
de actividades, para sumar y obtener
su calificacion final del semestre
escolar en curso de la unidad de
aprendizaje.

Unidad tematica 2 Lenguajes de programacién

Objetivo de la unidad tematica:

Conocer y diferenciar los lenguajes de programacion utilizados en automatizacion

Introduccion:

En esta unidad se describiran los lenguajes de programacion

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la
unidad tematica




2.- Lenguajes de programacion

1.- Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.
2.- Conocimientos sobre el area de estudio y la

Trabajo de Investigacion,
identificacion y uso del
lenguaje de programacion

2.1 Lenguaje de programacion escalera profesion. segun el equipo a
2.2 Lenguaje de programacion en bloques 3.- Capacidad de comunicacion oral y escrita. automatizar
2.3 Lenguaje de programaci(’)n en lista de|4.- Habilidades en el uso de las tecnologias de la
instrucciones o texto estructurado informacion y de la comunicacion.
2.4 Lenguaje de programaciéon en Grafcet o|5.- Capacidad de investigacion.
grafico 6.- Capacidad de aplicar los conocimientos en la
practica.
7.- Capacidad de aprender y actualizarse
permanentemente.
8.- Habilidades para buscar, procesar y analizar
informacion procedente de fuentes diversas.
9.- Capacidad creativa.
10.- Capacidad para identificar, plantear y resolver
problemas.
11.- Capacidad para tomar decisiones.
12.- Capacidad para formular y gestionar
proyectos.
13.- Capacidad para actuar en nuevas situaciones
Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de Recursos y Tiempo
la Actividad materiales (horas)
Actividades de inicio: Actividades de inicio: El alumno: Alumno: 1
El maestro motivara a los estudiantes | El estudiante pondra atencion; auditiva | | |evara el registro| Cuaderno,
a participar en la clase, con la|Y Visualaldesarrollo delaexposiciondel| ge cada tema y|pluma, lapicera,
dinamica de lluvia de ideas para|tema de la clase. subtema de la|libro de la materia,
detectar el grado de conocimiento unidad tematica | computadora.
acerca del tema a desarrollar, para desarrollada en el| Docente:
recuperar conocimientos previos, con aulade clasesensu| Apuntes, notas y
la técnica de preguntas abiertas al cuaderno de la|manuales de
grupo de clase. materia o portafolio. | equipos e
El docente presentara y anotara en el instrumentos
pintarron el tema de la clase a aplicables a |la
trabajar, explicara, desarrollara, materia, pintarron,




ejemplificara y aclarara las dudas del
tema de clase, utilizando los apuntes,
notas de su libro, de acuerdo con el
avance de la dosificacion del
programa de Automatizacion

Actividades de desarrollo:

El profesor utilizara sus apuntes y
notas de la materia para dejar
actividades del tema de la clase.

Actividades de cierre:

El maestro llevara el registro de las
actividades realizadas y entregadas
individualmente y en equipo de cada
estudiante.

Actividades de desarrollo:

El alumno participara en la clase y
anotara en su cuaderno de trabajo, la
explicacion del tema de clase y trabajara
en las actividades escolares propuesta
por el profesor.

El educando resolvera y trabajara en
las actividades de los temas de clase,
reafirmando el saber previo y nuevo,
relacionando el conocimiento cientifico,
trabajara con los libros de la materia en;
lectura, resumen, dibujos, tablas,
graficas, contestard y resolvera los
ejercicios y preguntas, socializara sus
resultados con sus compaferos de
clase.

Actividades de cierre:

El estudiante entregara para su revision
y evaluacion las actividades y los
ejercicios de los temas de clase y las
tareas, para su calificacion vy
reconocimiento  individual de su
evaluacion continua en el registro de
actividades, para sumar y obtener su
calificacion final del semestre escolar en
curso de unidad de aprendizaje

marcador,
borrador y
computadora con
SuUS accesorios.




Unidad tematica: 3 Seleccion del Automata

Objetivo de la unidad tematica:
Seleccionar el Autémata segun la aplicacion.

Introduccion:

En esta unidad el alumno aprendera a seleccionar el Automata atendiendo las necesidades de una aplicacion en un proceso

determinado.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la
unidad tematica




3. Seleccioén del Autémata

3.1 Planteamiento del sistema a Automatizar
3.2 |dentificar el numero y tipo de entradas

3.3 Identificar el numero y tipo de salidas

3.4 |dentificar tipo de alimentacién al automata

segun la aplicacion y el emplazamiento

3.5 Marca del Autbmata segun estandares del

cliente

3.6 Identificar el lenguaje de programacion

segun estandares del cliente

3.7 Seleccionar el software de programacion

2.-
profesion.

1.- Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.
Conocimientos sobre el area de estudio y la

3.- Capacidad de comunicacion oral y escrita.
4.- Habilidades en el uso de las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion.

5.- Capacidad de investigacion.

6.- Capacidad de aplicar los conocimientos en la
practica.
7.- Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente.

8.- Habilidades para buscar, procesar y analizar
informacion procedente de fuentes diversas.

9.- Capacidad creativa.

10.- Capacidad para identificar, plantear y resolver
problemas.

11.- Capacidad para tomar decisiones.

12.- Capacidad para formular y gestionar proyectos.
13.- Capacidad para actuar en nuevas situaciones.
14.- Capacidad de trabajo en equipo.

Elaboracion y entrega de
reportes de ejercicios de
aplicacion.

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de Recursos y Tiempo
la Actividad materiales (horas)
Actividades de inicio: Actividades de inicio: El alumno: Alumno:
1
El maestro motivara a los| Elestudiante pondra atencion; auditiva| | |evars el registro| Cuaderno,
estudiantes a participar en la clase, | Y Visual al desarrollo de la exposiciondel | ge  cada tema y|pluma, lapicera,
con la dinamica de lluvia de ideas |tema de la clase. subtema de la|computadora.
para detectar el grado de unidad tematica
conocimiento acerca del tema a desarrollada en el| Docente:
desarrollar, para recuperar aula de clases en su
conocimientos previos, con la técnica cuaderno de la| Apuntes, notas
materia o portafolio. |de manuales con




de preguntas abiertas al grupo de
clase.

El docente presentara y anotara en
el pintarron el tema de la clase a
trabajar, explicara, desarrollara,
ejemplificara y aclarara las dudas del
tema de clase, utilizando los apuntes,
notas de manuales, de acuerdo con
el avance de la dosificacion del
programa de Automatizacion
Actividades de desarrollo:

El profesor utilizara sus apuntes y
notas de la materia para dejar
actividades del tema de la clase.

Actividades de cierre:

El maestro llevara el registro de las
actividades realizadas y entregadas
individualmente y en equipo de cada
estudiante.

Actividades de desarrollo:

El alumno participara en la clase y
anotara en su cuaderno de trabajo, la
explicacion del tema de clase y trabajara
en las actividades escolares propuesta
por el profesor.

El educando resolvera y trabajara en
las actividades de los temas de clase,
reafirmando el saber previo y nuevo,
relacionando el conocimiento cientifico,
trabajara con los libros de la materia en;
lectura, resumen, dibujos, tablas,
graficas, contestard y resolvera los
ejercicios y preguntas, socializara sus
resultados con sus compaferos de
clase.

Actividades de cierre:

El estudiante entregara para su
revision y evaluacion las actividades vy
los ejercicios de los temas de clase y las
tareas, para su calificacion vy
reconocimiento  individual de su
evaluacion continua en el registro de
actividades, para sumar y obtener su
calificacién final del semestre escolar en
curso de la asignatura de
Automatizacién

el tema de Ia
materia, pintarron,
marcador,
borrador y
computadora con
SuUS accesorios.
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Unidad tematica 4 Clasificacién de entradas y salidas

Objetivo de la unidad tematica:

Identificar y clasificar los diferentes modelos y tipos de mdédulos de entradas y salidas, asi como sus conexiones

Introduccion:

En esta unidad el alumno identificara, clasificara y alambrara los mddulos de entradas y salidas utilizados en la automatizacién de

procesos
Contenido tematico Saberes involucrados Producto de la
unidad tematica
Elaboracion y entrega de
4. Clasificacion de los modulos 1.- Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.  |trabajos de investigacion
4.1 Médulos de entradas digitales 2.- Conocimientos sobre el area de estudio y la

1
4.1.1 Moédulos de ac
4.1.2 Modulos de dc

profesion.
3.- Capacidad de comunicacion oral y escrita.




4.1.2.1 Modulos tipo sinking
4.1.2.2 Modulos tipo sourcing
4.2 Mddulos de entradas analogicos
4.2.1 Médulos de Voltaje
4.2.2 Mddulos de corriente
4.3 Moédulos de salidas digitales
4.3.1 Médulos de relevador
4.3.2 Mddulos de transistor
4.3.2.1 Tipo sink
4.3.2.2 tipo source
4.3.3 Médulos de triac
4.4 Moédulos especiales

4.4.1 Médulos para motores paso a paso

4.4.2 Mdédulos para termopar

4.4.3 Médulos para RTD

4.4.4 Mddulos para celdas de carga
4.5. Mddulos de salidas analdgicas

practica.

permanentemente.

9.- Capacidad creativa.

problemas.

proyectos.

4.- Habilidades en el uso de las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion.

5.- Capacidad de investigacion.

6.- Capacidad de aplicar los conocimientos en la

7.- Capacidad de aprender y actualizarse

8.- Habilidades para buscar, procesar y analizar
informacion procedente de fuentes diversas.

10.- Capacidad para identificar, plantear y resolver

11.- Capacidad para tomar decisiones.
12.- Capacidad para formular y gestionar

13.- Capacidad para actuar en nuevas situaciones.
14.- Capacidad de trabajo en equipo.

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de Recursos y Tiempo
la Actividad materiales (horas)
Actividades de inicio: Actividades de inicio: El alumno: Alumno: 1
El maestro motivara a los El estudiante pondra atencion; Llevara el registro | Cuaderno,

estudiantes a participar en la clase,
con la dinamica de lluvia de ideas
para detectar el grado de
conocimiento acerca del tema a
desarrollar, para recuperar
conocimientos previos, con la
técnica de preguntas abiertas al
grupo de clase.

El docente presentara y anotara en
el pintarrén el tema de la clase a
trabajar, explicara, desarrollara,
ejemplificara y aclarara las dudas del
tema de clase, utilizando los

auditiva y visual al desarrollo de la
exposicion del tema de la clase.

de cada temay
subtema de la
unidad tematica
desarrollada en el
aula de clases en
su cuaderno de la
materia o portafolio.

pluma, lapicera,
libro de la materia,
computadora.

Docente:

Apuntes, notas
con el tema de la
materia, pintarrén,
marcador,
borrador y
computadora con
SuUS accesorios.




apuntes, notas de manuales, de
acuerdo con el avance de la
dosificacion del programa de
Automatizacion.

Actividades de desarrollo:

El profesor utilizara sus apuntes y
notas de la materia para dejar
actividades del tema de la clase.

Actividades de cierre:

El maestro llevara el registro de las
actividades realizadas y entregadas
individualmente y en equipo de cada
estudiante.

Actividades de desarrollo:

El alumno participara en la clase y
anotara en su cuaderno de trabajo, la
explicacion del tema de clase y
trabajara en las actividades escolares
propuesta por el profesor.

El educando resolvera y trabajara en
las actividades de los temas de clase,
reafirmando el saber previo y nuevo,
relacionando el conocimiento cientifico,
trabajara con los libros de la materia
en; lectura, resumen, dibujos, tablas,
graficas, contestara y resolvera los
ejercicios y preguntas, socializara sus
resultados con sus companieros de
clase.

Actividades de cierre:

El estudiante entregara para su
revision y evaluacion las actividades y
los ejercicios de los temas de clase y
las tareas, para su calificacion y
reconocimiento individual de su
evaluacion continua en el registro de
actividades, para sumar y obtener su
calificacion final del semestre escolar
en curso de la unidad de aprendizaje.
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Unidad tematica 5 Softwares de programacion y simulaciéon

Objetivo de la unidad tematica:
Identificar los softwares de programacion de automatas y HMI

Introduccion:
En esta unidad se describiran softwares de las diversas marcas de fabricantes de autématas asi como la interaccion de estos

softwares para la realizacion de algun proyecto tipo

Contenido tematico Saberes involucrados Producto de la
unidad tematica

5.Software de progradation 1.-Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis. 1.- Trabajo de Investigacién
5.1 Siemens 2.-Conocimientos sobre el area de estudio y la|De instrucciones de
5.1.1 Step 7 Microwin profesion. programacion y ejemplo de
5.1.2 LogoSoft 3.-Capacidad de comunicacion oral y escrita. aplicacion.
5.1.3 Step 7 Administrator Simatic 4.-Habilidades en el uso de las tecnologias de la
5.1.4 TIAportal informacion y de la comunicacion.

5.1.5 WiInCC Flexible 5.-Capacidad de investigacion.




5.2 Allen Bradley
5.2.1 PicoSoft
5.2.2 RS Logix 500 English
5.2.3 RS Logix 5000
5.2.4 Factory Talk View
5.3 Delta
5.3.1 ISP Soft
5.3.2 WPL Soft
5.3.3 DOP Soft
5.4 Festo
541 FST4
5.5 Schneider
5.5.1 Unity
5.5.2 Vijeo Designer

6.-Capacidad de aplicar los conocimientos en la

practica.
7.-Capacidad de aprender y actualizarse
permanentemente.

8.-Habilidades para buscar, procesar y analizar
informacion procedente de fuentes diversas.
9.-Capacidad creativa.

10.-Capacidad para identificar, plantear y resolver
problemas.

11.-Capacidad para tomar decisiones.
12.-Capacidad para formular y gestionar proyectos.
13.-Capacidad para actuar en nuevas situaciones.
14.-Capacidad de trabajo en equipo.

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de Recursos y Tiempo
la Actividad materiales (horas)
Actividades de inicio: Actividades de inicio: El alumno: Alumno: 1

El maestro motivara a los estudiantes
a participar en la clase, con |la
dinamica de lluvia de ideas para
detectar el grado de conocimiento
acerca del tema a desarrollar, para
recuperar conocimientos previos, con
la técnica de preguntas abiertas al
grupo de clase.

El docente presentara y anotara en el
pintarron el tema de la clase a
trabajar, explicara, desarrollara,
ejemplificara y aclarara las dudas del
tema de clase, utilizando los apuntes,
notas de su libro, de acuerdo con el
avance de la dosificacion del
programa Automatizacion.

El estudiante pondra atencion; auditivay | | levara el registro
visual al desarrollo de la exposicion del | ge cada tema v
tema de la clase.

subtema de la
unidad tematica
desarrollada en el
aula de clases en su
cuaderno de la
materia o portafolio.

Cuaderno, pluma,
lapicera, libro de la
materia,
computadora.

Docente:

Apuntes, notas y
copias del libro
con el tema de la
materia, pintarron,
marcador,
borrador y
computadora con
SuUS accesorios.




Actividades de desarrollo:

El profesor utilizara sus apuntes y
notas de la materia para dejar
actividades del tema de la clase y
trabajos del libro.

Actividades de cierre:

El maestro llevara el registro de las
actividades realizadas y entregadas
individualmente y en equipo de cada
estudiante.

Actividades de desarrollo:

El alumno participara en la clase y
anotara en su cuaderno de trabajo, la
explicacion del tema de clase y trabajara
en las actividades escolares propuesta
por el profesor.

El educando resolvera y trabajara en
las actividades de los temas de clase,
reafirmando el saber previo y nuevo,
relacionando el conocimiento cientifico,
trabajara con los libros de la materia en;
lectura, resumen, dibujos, tablas,
graficas, contestard y resolvera los
ejercicios y preguntas, socializara sus
resultados con sus compaferos de
clase.

Actividades de cierre:

El estudiante entregara para su
revision y evaluacion las actividades y
los ejercicios de los temas de clase, los
trabajos del libro y las tareas, para su
calificacion y reconocimiento individual
de su evaluacién continua en el registro
de actividades, para sumar y obtener su
calificacion final del semestre escolar en
curso de la asignatura de
Automatizacion.




5. EVALUACION Y CALIFICACION

Requerimientos de acreditacion:
Se aplicara lo establecido en el REGLAMENTO GENERAL DE EVALUACION Y PROMOCION DE ALUMNOS DE LA UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA en
especial los articulos siguientes:
Articulo 5.  El resultado final de las evaluaciones sera expresado conforme a la escala de calificaciones centesimal de 0 a 100, en numeros enteros, considerando como
minima aprobatoria la calificacion de 60.
Articulo 20. Para que el alumno tenga derecho al registro del resultado final de la evaluacion en el periodo ordinario, establecido en el calendario escolar aprobado por el
H. Consejo General Universitario, se requiere:
I. Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente, y
Il. Tener un minimo de asistencia del 80% a clases y actividades registradas durante el curso.
Articulo 25. La evaluacioén en periodo extraordinario se calificara atendiendo a los siguientes criterios:
I. La calificacién obtenida en periodo extraordinario, tendra una ponderacion del 80% para la calificacion final;
Il. La calificacién obtenida por el alumno durante el periodo ordinario, tendra una ponderacion del 40% para la calificacion en periodo extraordinario, y
Ill. La calificacion final para la evaluacion en periodo extraordinario sera la que resulte de la suma de los puntos obtenidos en las fracciones anteriores
Articulo 27. Para que el alumno tenga derecho al registro de la calificacion en el periodo extraordinario, se requiere:
|. Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente.
Il. Haber pagado el arancel y presentar el comprobante correspondiente.
Ill. Tener un minimo de asistencia del 65% a clases y actividades registradas durante el curso.

Criterios generales de evaluacion:

El alumno estara sujeto a la evaluaciéon del desempeiio académico, cuyo fin es comprobar sus conocimientos y habilidades adquiridas durante el ciclo
escolar. Se deberan realizar las siguientes evaluaciones:
e Diagnéstica: al inicio de la asignatura
¢ Formativa: durante el proceso educativo, conformado preferentemente por tres evaluaciones parciales, cuyas calificaciones deberan ser registradas por el
profesor, en los periodos establecidos en el Calendario Escolar.
e Sumativa: al término de cada proceso educativo. La escala de calificacion que se utilizara sera del 0 al 100, y el minimo aprobatorio es de 60 (sesenta),

expresados en numeros enteros.
Los criterios a utilizar en la evaluacién del proceso ensefianza-aprendizaje en la UA pretenden verificar y cuantificar el grado de consecucion de los objetivos educativos

generales especificos y el grado de adquisicion de las competencias especificas y transversales.




Para ello se utilizan indicadores cualitativos y cuantitativos, y se aplicaran métodos de evaluacion que aseguren a cada prueba, al menos, las siguientes caracteristicas:
objetividad, validez, fiabilidad y pertinencia de contenidos.

Para la evaluacion se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

Portafolio de evidencias. Conteniendo: investigaciones bibliograficas, solucion de problemas, resultado de cuestionarios departamentales y los aplicados por
el docente, ensayo y sera evaluado segun la rubrica propuesta por la academia.
Evaluacion departamental: que tiene como objetivos:
I Conocer el grado de dominio que el alumno ha obtenido sobre la materia;
II. Verificar el grado de avance del programa de la materia, de conformidad con lo establecido en el articulo 21 del Reglamento General de Planes de
Estudio de la Universidad de Guadalajara;

Il Aplicarse como parte de la evaluacion institucional, y

IV Conocer el grado de homogeneidad en los aprendizajes logrados por los alumnos de la misma materia, que recibieron el curso con distintos profesores.
Cuestionarios definidos por el profesor. Se aplican para verificar en determinados periodos del desarrollo de la UA el avance de los aprendizajes
obtenidos por los alumnos, de acuerdo a los objetivos sefalados en el programa de estudio.
Actitudes y valores. Tomado en cuenta puntualidad, respeto entre pares, participacion, limpieza y orden, etc.

Valoracion por parte del Docente en la retroalimentaciéon continuta del curso. considerando si el alumno atiende a las recomendaciones del profesor.

Evidencias o Productos

Evidencia o producto Competencias y saberes involucrados Contenidos tematicos Ponderacién

Trabajo de Investigacion,
ejemplos, especificaciones y datos
técnicos de los Automatas

1.- Capacidad de abstraccion, anadlisis | 1.1 Historia y antecedentes de
y sintesis. automatizacion

2.- Conocimientos sobre el area de
estudio y la profesion.

3.- Capacidad de comunicacion oral y
escrita.

4.- Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y de la
comunicacion.

5.- Capacidad de investigacion.

6.- Capacidad de aplicar los 2%
conocimientos en la practica.

7.- Capacidad de aprender y
actualizarse permanentemente.

8.- Habilidades para buscar, procesar
y analizar informacién procedente de
fuentes diversas.

9.- Capacidad creativa.

10.- Capacidad para identificar,
plantear y resolver problemas.

11.- Capacidad para tomar decisiones.




12.- Capacidad para formular y
gestionar proyectos.

13.- Capacidad para actuar en nuevas
situaciones.

14.- Capacidad de trabajo en equipo.
15.- Compromiso con la preservaciéon
del medio ambiente.

16.- Habilidad para trabajar en forma
auténoma.

10.- Compromiso ético.

11.- Compromiso con la calidad.

Trabajo de Investigacion,
identificacion y uso del lenguaje
de programacion segun el equipo a
automatizar

1.- Capacidad de abstraccion, analisis
y sintesis.

2.- Conocimientos sobre el area de
estudio y la profesion.

3.- Capacidad de comunicacion oral y
escrita.

4.- Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y de la
comunicacion.

5.- Capacidad de investigacion.

6.- Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.

7.- Capacidad de aprender y
actualizarse permanentemente.

8.- Habilidades para buscar, procesar
y analizar informacién procedente de
fuentes diversas.

9.- Capacidad creativa.

10.- Capacidad para identificar,
plantear y resolver problemas.

2.1 Lenguaje de programacion
escalera

2.2 Lenguaje de programacion
en bloques

2.3 Lenguaje de programacion
en lista de instrucciones o texto
estructurado

2.4 Lenguaje de programacion
en Grafcet o grafico

2%




11.- Capacidad para tomar decisiones.
12.- Capacidad para formular y
gestionar proyectos.

13.- Capacidad para actuar en nuevas
situaciones.

14.- Capacidad de trabajo en equipo.
15.- Compromiso con la preservacion
del medio ambiente.

16.- Habilidad para trabajar en forma
autébnoma.

10.- Compromiso ético.

11.- Compromiso con la calidad.

Elaboracion y entrega de reportes
de ejercicios de aplicacién

1.- Capacidad de abstraccion, analisis
y sintesis.

2.- Conocimientos sobre el area de
estudio y la profesion.

3.- Capacidad de comunicacion oral y
escrita.

4.- Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacién y de la
comunicacion.

5.- Capacidad de investigacion.

6.- Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.

7.- Capacidad de aprender y
actualizarse permanentemente.

8.- Habilidades para buscar, procesar
y analizar informacién procedente de
fuentes diversas.

9.- Capacidad creativa.

10.- Capacidad para identificar,
plantear y resolver problemas.

11.- Capacidad para tomar decisiones.

3.1 Planteamiento del sistema a
Automatizar

3.2 Identificar el numero y tipo
de entradas

3.3 Identificar el numero y tipo
de salidas

3.4 Identificar tipo de
alimentacion al autdmata segun
la aplicacion y el emplazamiento
3.5 Marca del Autémata segun
estandares del cliente

3.6 Identificar el lenguaje de
programacion segun
estandares del cliente

3.7 Seleccionar el software de
programacion

6%




12.- Capacidad para formular y
gestionar proyectos.

13.- Capacidad para actuar en nuevas
situaciones.

14.- Capacidad de trabajo en equipo.
15.- Compromiso con la preservaciéon
del medio ambiente.

16.- Habilidad para trabajar en forma
auténoma.

10.- Compromiso ético.

11.- Compromiso con la calidad.

Elaboracién y entrega de trabajos
de investigacion

1.- Capacidad de abstraccion, analisis
y sintesis.

2.- Conocimientos sobre el area de
estudio y la profesion.

3.- Capacidad de comunicacion oral y
escrita.

4.- Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacién y de la
comunicacion.

5.- Capacidad de investigacion.

6.- Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.

7.- Capacidad de aprender y
actualizarse permanentemente.

8.- Habilidades para buscar, procesar
y analizar informacién procedente de
fuentes diversas.

9.- Capacidad creativa.

10.- Capacidad para identificar,
plantear y resolver problemas.

11.- Capacidad para tomar decisiones.

12.- Capacidad para formular y
gestionar proyectos.

4.1 Mdédulos de entradas
digitales
4.1.1 Mddulos de ac
4.1.2 Médulos de dc
4.1.2.1 Mddulos tipo
sinking
4.1.2.2 Mddulos tipo
sourcing
4.2 Mdédulos de entradas
analdgicos
4.2.1 Médulos de Voltaje
4.2.2 Médulos de corriente
4.3 Mdédulos de salidas digitales
4.3.1 Médulos de relevador
4.3.2 Mddulos de transistor
4.3.2.1 Tipo sink
4.3.2.2 tipo source
4.3.3 Médulos de triac
4.4 Modulos especiales
4.4.1 Moddulos para motores
paso a paso
4.4.2 Médulos para termopar
4.4.3 Médulos para RTD

10%




13.- Capacidad para actuar en nuevas

4.4.4 Modulos para celdas de

1.- Trabajo de Investigacién

de instrucciones de programacion

y ejemplo de aplicacion.

situaciones. carga

14.- Capacidad de trabajo en equipo. |4.5. Mddulos de salidas
15.- Compromiso con la preservacion |analdgicas

del medio ambiente.

16.- Habilidad para trabajar en forma

auténoma.

10.- Compromiso ético.

11.- Compromiso con la calidad.

1.- Capacidad de abstraccion, anadlisis |5.1 Siemens

y sintesis.

2.- Conocimientos sobre el area de
estudio y la profesion.

3.- Capacidad de comunicacion oral y
escrita.

4.- Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y de la
comunicacion.

5.- Capacidad de investigacion.

6.- Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.

7.- Capacidad de aprender y
actualizarse permanentemente.

8.- Habilidades para buscar, procesar
y analizar informacién procedente de
fuentes diversas.

9.- Capacidad creativa.

10.- Capacidad para identificar,
plantear y resolver problemas.

11.- Capacidad para tomar decisiones.

5.1.1 Step 7 Microwin
5.1.2 LogoSoft
5.1.3 Step 7 Administrator
Simatic
5.1.4 TlAportal
5.1.5 WinCC Flexible
5.2 Allen Bradley
5.2.1 PicoSoft
5.2.2 RS Logix 500 English
5.2.3 RS Logix 5000
5.2.4 Factory Talk View
5.3 Delta
5.3.1 ISP Soft
5.3.2 WPL Soft
5.3.3 DOP Soft
5.4 Festo
541 FST4
5.5 Schneider
5.5.1 Unity
5.5.2 Vijeo Designer

20%




12.- Capacidad para formular y
gestionar proyectos.

13.- Capacidad para actuar en nuevas
situaciones.
14.- Capacidad de trabajo en equipo.
15.- Compromiso con la preservaciéon
del medio ambiente.

16.- Habilidad para trabajar en forma
auténoma.
10.- Compromiso ético.

11.- Compromiso con la calidad.

Producto final

Descripcion

Evaluacion

Titulo: Proyecto Final de un caso Real

Objetivo: Demostrar la adquisicion de la competencia mediante el disefio y simulacién de

un proyecto de aplicacion real.

Caracterizacion El proyecto consistira en obtener la solucién grafica y simulada
mediante la aplicacion de software que solucione un problema real asignado por el profesor a

los equipos conformados por un maximo de 4 alumnos.

Criterios de fondo:

Evaluacioén de funcionamiento del sistema
propuesto mediante la simulacion de software y
presentacion en fisico.

Criterios de forma:

El Proyecto Final debera contener una
descripcion del problema, diagrama impreso del
circuito propuesto asi como un bosquejo que
muestre el arreglo del sistema y/o elementos.

Ponderacion

60%

Otros criterios

Criterio

Descripcion

Ponderacion




6. REFERENCIAS Y APOYOS

Referencias bibliograficas

Referencias basicas

Autor (Apellido, Nombre) Ano Titulo Editorial Enlace o biblioteca virtual donde esté disponible (en su caso)
Problemas de
OJEDA CHERTA, 1996 Disefio De Paraninf
Francisco_ Automatismos araninio
ALLEN BRADLEY, Manuales De
SCHNEIDER, SIEMENS, P L
DELTA, FESTO rogramacion
Referencias complementarias
Mecatroénica.
. Sistemas de control
BOLTON, William 2012 electronico en Alfaomega
ingenieria mecanica
y eléctrica
CREUS SOLE, Antonio | 2008 Instrumentacion | 5jt3omega
industrial
. Electrénica
MALONEY; Timothy J. Industrial Moderna | Prentice Hall
ALLEN BRADLEY,
SIEMENS, SCHNEIDER, - Manuales de datos
FESTO, DELTA técnicos y catalogos El sitio WEB de cada distribuidor
de productos

Apoyos (videos, presentaciones, bibliografia recomendada para el estudiante)

Unidad tematica 1: tutoriales relacionados




Unidad tematica 2: tutoriales relacionados

Unidad tematica 3: tutoriales relacionados

Unidad tematica 4: tutoriales relacionados

Unidad tematica 5: tutoriales relacionados




