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\\“_mm“h CENTRO UNIVERSITARIO DE CIENCIAS EXACTAS E INGENIERIAS
| R

DIVISION DE INGENIERIAS

DEPARTAMENTO DE INGENIERIA MECANICA ELECTRICA

CRONOGRAMA DE MATERIA

CARRERA: MECANICA ELECTRICA HORAS SEM: P:2

MATERIA: DIBUJO ASISTIDO POR CICLO ESCOLAR:
COMPUTADORA

CLAVE: IM 205 PROFESOR:
CARGA HORARIA TOTAL: 34P
CREDITOS: 3

HORARIO:

PRERREQUISITOS
Conocimiento de Dibujo industrial
2.  Windows 2000

Lo

COMPETENCIA
1. Manejar y utilizar los menus y comandos del software de dibujo.
2. Realizar dibujos industriales bajo norma con el software en la computadora.

CONTENIDO

1. TIPOS DE SOFTWARE QUE PUEDEN SER UTILIZADO PARA DIBUJO.

1.1. Introduccién.
1.1.1. Campo y Desarrollo del Dibujo.
1.1.2. Tipos de software.

1.2. Software para dibujo (CAD).
1.2.1. Introduccién.
1.2.2. Software a utilizar.

1.3. Software para Manufactura (CAM).
1.3.1. Introduccion.
1.3.2. Software de (CAM)

1.4. Software para aplicaciones en Ingenieria (CAE).
1.4.1. Introduccion.
1.4.2. Software de CAE.

2. COMANDOS PRINCIPALES DEL SOFTWARE DE DIBUJO.
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2.1. Introduccion.
2.1.1. Pagina principal del software y sus partes.
2.1.2. Menus y comandos principales.
2.1.3. Menus y comandos para abrir y guardar
archivos, importar y exportar archivos.

2.2. Configuracion inicial.
2.2.1. Configuracion Complementaria
2.2.2. Configuracion plantilla
2.2.3. Configuracion Avanzada y Rapida.
Ejemplos.

LINEAS Y REPRESENTACION DE MATERIALES.

3.1. Introduccion.
3.1.1. Clasificacion y definicion de las lineas (del software
con relacion a las lineas de dibujo industrial).
3.1.2. Mends y comandos para trazos de lineas.

3.2. Materiales.
3.2.1. Introduccidn.
3.2.2. Menus y comandos para representacion de materiales.
Ejemplo.

. TEORIA DE LA DESCRIPCION DE LA FORMA.

4.1. Introduccion

4.2. Proyeccién ortogonal.
4.2.1. Desde el primer cuadrante.
4.2.2. Desde el tercer cuadrante.

4.3. Proyeccién pictérica.
4.3.1. Menus y comandos para las proyecciones pictoricas.
Ejemplo.
4.4. Proyecciones en perspectiva.
4.4.1. Tipos de perspectiva.

4.4.2. Menus y comandos para las proyecciones en perspectiva.

Ejemplo.

. ACOTADO.

5.1. Introduccion.
5.1.1. Clasificacion.
5.1.2. Caracteristicas.

5.2. Acotado ISO.
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10.

5.2.1. Acotado general. (alturas, largos, diametros)
5.2.2. Acotado particular.(arco, radio, &ngulos, etc.).
5.2.3. Menus y comandos para acotacion.

Ejemplo.

SECCIONES Y CONVENCIONES.

6.1. Secciones.
6.1.1. Tipos.

6.2. Cortes.
6.2.1. Tipos de cortes.
6.2.2. Menus y comandos para representaciones de cortes.
Ejemplo.

VISTAS AUXILIARES.

7.1. Introduccion.
7.1.1. Tipos de vistas auxiliares.
7.1.2. Menus y comandos para representaciones de vistas auxiliares.
Ejemplo.

DIBUJO PICTORICO.
8.1. Introduccion.
8.1.1. Tipos de dibujos pictoricos.
8.1.2. . Menus y comandos para representaciones de dibujos pictdricos.
Ejemplo.
SOLDADURA.

9.1. Introduccion.
9.1.1. Tipos de soldaduras.

9.2. Simbologia de las soldaduras.

9.2.1. Localizacion normal de los elementos de un simbolo de soldadura.

9.2.2. Menus y comandos para representaciones de soldaduras.
Ejemplo.

ROSCAS Y TORNILLOS.

10.1. Introduccion.
10.1.1. Tipos de roscas.
10.1.2. Representacion y acotacion de roscas.
10.1.3. Menus y comandos para representaciones de roscas.
Ejemplo.
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10.2. Representacion simplificada, Taladros, Roscas y uniones atornilladas.
10.2.1. Menus y comandos para representaciones
de taladros, roscas y uniones atornilladas.
Ejemplo.

11. DIBUJOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS.

11.1. Introduccion al dibujo eléctrico.
11.1.1. Dibujos eléctricos.
11.1.2. Dibujos electrénicos.
11.1.3. Menus y comandos para representaciones
de dibujos eléctrico y electrénicos.
Ejemplo.

12. DIBUJOS DE TRABAJO.

12.1. Introduccion.
12.1.1. Dibujos de detalle.
12.1.2. Dibujo de montaje.
12.1.3. Menus y comandos para representaciones de dibujos de detalle.
Ejemplo.

REFERENCIAS:

METODOLOGIA DEL CURSO

En el taller de Dibujo Industrial Asistido por Computadora, es un curso practico, sin
embargo, necesita del conocimiento y entendimiento de los menus, comandos y barras de
herramientas del software para su uso y manejo en la elaboracion de dibujos técnicos e
industriales de ingenieria.

El curso se desarrolla con la explicacion del profesor, iniciando con el funcionamiento del
programa, después como funciona cada uno de los menus, comandos y barras de
herramientas principales para la realizacion de los dibujos en dos dimensiones y que
aparecerian segun se requieran, asi como en su proyeccion isométrica; seguida de la
algunas explicaciones para la realizacion de piezas mecanicas las cuales tendran que ser
realizadas por los alumnos.

La evaluacion consistird de dos examenes departamentales, de tareas que se dejaran
conforme avance el curso y que deberan ser entregadas en la clase siguiente de haberse
dejado, (las tareas no entregadas en la fecha sefialada no seran recibidas para su
consideracion), la participacion en clase, que sera con relacion al tema de la clase de ese dia
0 de cualquier otro tema de la materia y los trabajos que se dejaran para ser entregados
antes de cada examen departamental.

PROGRAMA DE CLASES

SESIONES | TEMA | SEMANA | BIBLIO-
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POR No. GRAFIA
CLASE hr.
2 Bienvenida al curso, presentacién, metodologia de trabajo, 1
metodologia para la evaluacion.
2 1.  Tipos de software que pueden ser utilizado para dibujo. 1
1.1. Introduccion.
1.1.1. Campo y Desarrollo del Dibujo
1.1.2. Tipos de software.
1.2. Software para dibujo (CAD).
1.2.1. Introduccion.
1.2.2. Software a utilizar.
1.3. Software para Manufactura (CAM).
1.3.1. Introduccion.
1.3.2. Software de (CAM)
1.4. Software para aplicaciones en Ingenieria (CAE
1.4.1. Introduccién.
1.4.2. Software de CAE
6 2. COMANDOS PRINCIPALES DEL SOFTWARE DE 2 [3]
DIBUJO. pag. 3
2.1. Introduccion.
2.1.1. Pagina principal del software y sus partes.
2.1.2. Menus y comandos principales.
2.1.3. Menls y comandos para abrir y guardar
archivos, importar y exportar archivos.
2 2.2. Configuracion inicial. 3 [4]
2.2.1.  Configuracion Complementaria pag 63
2.2.2.  Configuracion plantilla
2.2.3. Configuracion Avanzada y Réapida.
Ejemplos.
2 3. LINEASY REPRESENTACION DE MATERIALES. 4 [3]
pag 35
3.1. Introduccidn. [4]
3.1.1. Clasificacién y definicién de las lineas (del pag 96

software con relacién a las lineas de dibujo

industrial).
3.1.2.  Menus y comandos para trazos de lineas.
3.2. Materiales.
3.2.1.  Introduccion.

3.2.2. Menls y comandos para representacion de

materiales.
Ejemplo.
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4. TEORIA DE LA DESCRIPCION DE LA FORMA. 5 [3]
pag 33
4.1. Introduccion
4.2. Proyeccion ortogonal. [4]
4.2.1. Desde el primer cuadrante. pag 99
4.2.2. Desde el tercer cuadrante.
4.3. Proyeccion pictorica.
4.3.1. MenlGs y comandos para las proyecciones
pictéricas.
Ejemplo.
4.4. Proyecciones en perspectiva.
4.4.1. Tipos de perspectiva.
4.4.2. Menls y comandos para las proyecciones en
perspectiva.
Ejemplo.
5. .ACOTADO 6 [2]
7 pag 84
5.1. Introduccion. [3]
5.1.1. Clasificacion. pag 92
5.1.2.  Caracteristicas. [4]
pag 250
5.2. Acotado ISO.
5.2.1.  Acotado general. (alturas, largos, didmetros)
5.2.2.  Acotado particular.(arco, radio, &ngulos, etc.).
5.2.3.  Menus y comandos para acotacion.
Ejemplo.
6. SECCIONESY CONVENCIONES. 8 [4]
pag 68
6.1. Secciones.
6.1.1. Tipos.
6.2. Cortes.
6.2.1. Tipos de cortes.
6.2.2. Menuls y comandos para representaciones de
cortes.
Ejemplo.
ENTREGA DE PRIMER TRABAJO DEJADO IMPRESO Y 9
EN DISK, EXAMEN DEPARTAMENTAL No. 1
7. VISTAS AUXILIARES. 10 [2]
pag 89
7.1. Introduccién. [3]
7.1.1. Tipos de vistas auxiliares. pag 175
7.1.2.  Menuls y comandos para representaciones de [4]
_ vistas auxiliares. pag 306
Ejemplo.
8. DIBUJO PICTORICO. 11

8.1. Introduccidn.
8.1.1. Tipos de dibujos pictoricos.
8.1.2. . Menus y comandos para representaciones de
dibujos pictoricos.
Ejemplo.
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SOLDADURA.

9.1.1. Tipos de soldaduras.
9.2. Simbologia de las soldaduras.

9.2.1. Localizacién normal de los elementos de un
simbolo de soldadura.

MenUls y comandos para representaciones de

soldaduras.
Ejemplo.

9.2.2.

12

[4]
pag 68

ROSCAS Y TORNILLOS.

10.1. Introduccion.
10.1.1. Tipos de roscas.
10.1.2. Representacion y acotacion de roscas.
10.1.3. Menls y comandos para representaciones de
roscas.
Ejemplo.
10.2. Representacion  simplificada,
uniones atornilladas.
10.2.1. Menus y comandos para representaciones de
taladros, roscas y uniones atornilladas.
Ejemplo.

Taladros, Roscas Yy

13

11.

DIBUJOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS.

11.1. Introduccion al dibujo eléctrico.
11.1.1. Dibujos eléctricos.
11.1.2. Dibujos electronicos.
11.1.3. MenUs y comandos para representaciones
de dibujos eléctrico y electronicos.

Ejemplo.

14
15

[4]
pag 68

N

12.

DIBUJOS DE TRABAJO.

12.1. Introduccion.
12.1.1. Dibujos de detalle.
12.1.2. Dibujo de montaje.
12.1.3. Menus y comandos para representaciones de
dibujos de detalle.
Ejemplo.

16

ENTREGA DEL SEGUNDO TRABAJO DEJADO,
IMPRESO Y ES DISKT.
ENTREGA DE LAS TAREAS EN DISKT.

EXAMEN DEPARTAMENTAL 2

17

CONCEPTO

VALOR PORCENTUAL

PRIMER DEPARTAMENTAL

EXAMEN 50 %
TAREAS 10 %

PARTICIPACION 10 %

TRABAJOS 20 %
ACTITUD 10%

50 %

SEGUNDO DEPARTAMENTAL

EXAMEN 50 %
TAREAS 10 %

PARTICIPACION 10 %

TRABAJOS 20 %
ACTITUD 10%

50 %
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[1] MANUAL DE DIBUJO INDUSTRIAL ASISTIDO POR COMPUTADORA, ALAN MARTINEZ, VICTOR VILLELA.
[2] AUTOCAD 2002, CASTELL CEBOLLA, ALFAOMEGA.

[3] AUTOCAD 14V. JOSE DOMINGUEZ ALCONCHEL. McGRAW-HILL.

[4] AUTOCAD 14V. GUIA PRACTICA, JORGE RODRIGUEZ VEGA, ANAYA MULTIMEDIA.

[5] MANUAL DE METODOS DE FABRICACION METALMECANICA, SERGIO A. VILLANUEVA, J. RAMOS W., AGT
EDITORES, S. A.

[6] DIBUJO TECNICO, JOSE L. HERNANZ B., ALFAOMEGA.

[7] EXPRESION GRAFICA EN LA INGENIERIA, J. L. PEREZ D., S. PALACIOS, PRENTICE HALL, UNIVERSIDAD CARLOS IlI
DE MADRID.

[8] DIBUJO Y DISENO DE INGENIERIA, JENSEN, McCGRAW-HILL.




