1. DATOS GENERALES

Nombre de la Unidad de Aprendizaje (UA) Clave de la UA
Robética industrial 17437
Modalidad de la UA Tipo de UA Area de formacion Valor en créditos
Modular CL Especializante 9
UA de pre-requisito UA simultaneo UA posteriores
Electrénica Analogica y digital No Aplica No Aplica
Horas totales de teoria Horas totales de practica Horas totales del curso
34 51 85

Licenciatura(s) en que se imparte

Maédulo al que pertenece

Ing. Mecanica Eléctrica

Automatizacion de Sistemas Electromecanicos

Departamento

Academia a la que pertenece

Ingenieria Mecanica Eléctrica

Control Eléctrico y Mecanico

Elaboro o reviso

Fecha de elaboracion o revision

Ingeniero Jose Esteban Hernandez de Ledn, Dr. Cesar Alberto
Reynoso Garcia ......

11/julio/2018

51/7




2.- DESCRIPCION

Presentacion ( propésito y finalidad de la U A o asignatura)

Conocer los fundamentos de la robdtica, introducir la ciencia y la ingenieria de la manipulacién mecanica, estudiando
el modelo cinematico y dinamico del manipulador robético como mecanismo rigido, comprender la estructura de un
robot y los componentes electromecanicos como son los sensores, sistemas de control y actuadores, las técnicas
basicas de control de manipuladores, y los principios de la robdética mévil. Disefar, construir y programar robots

prototipo para la comprobacién experimental de la teoria.

Relacién con el perfil

Modular

De egreso

La U. A. de Robdtica industrial pertenece al area de
formacion optativa abierta que tiene como propdsito
desarrollar en el alumno la competencia de disefio y
configuracion de soluciones de automatizacion siendo esta
materia catalogada como curso taller.

El egresado de la carrera de ingenieria Mecanica
Eléctrica identifica las necesidades funcionales de los
elementos y sistemas eléctricos, mecanicos vy
electromecanicos.

Plantea y resuelve problemas matematicos.

Disefa y elabora proyectos del area robatica.

Verifica la solucion de problemas de ingenieria a traves
de un modelo experimental, tedrico o simulacion que

depende del sistema a realizar.

Proyecta disefia y construye sistemas de
automatizacién y control del area robdtica.

Competencias a desarrollar en la U A o Asignatura




Transversales

Genéricas

Profesionales

Identifica y resuelve problemas
Toma decisiones

Trabaja en equipo

Aplica conocimientos en la practica
Preserva el medio ambiente

Desarrolla competencias generales
como: creatividad, interés por
aprender, pensamiento critico,
habilidad comunicacional,
capacidad para resolver situaciones
problematicas, toma decisiones, se
adapta a los cambios y trabaja en
equipo, posee pensamiento légico y
formal.

Disefa, construye y modela
proyectos roboticos combinado con
el control eléctrico.

Aprender métodos de programacion.

Tipos de saberes a trabajar

Saber ( conocimientos )

Saber hacer ( habilidades )

Saber ser ( actitudes y valores )

1.- Capacidad de abstraccion, analisis y
sintesis.

2. |dentificar y resolver problemas.

3. Interpretacién de los fendmenos en
términos matematicos.

4. Comprension y construccion de
procesos.

5. Toma de decisiones

6. Motivar y conducir hacia metas
comunes

7. Trabajo en equipo

8. Capacidad de aplicar conocimientos
en la practica.

1.- Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.
2.- Capacidad de aprendery
actualizarse permanente.

3.- Habilidades para buscar,
procesar y analizar informacién
procedente de fuentes diversas.
4.- Capacidad creativa.

5.- Capacidad para identificar,
plantear y resolver problemas.
6.- Capacidad para tomar
decisiones.

7.- Capacidad para formular y
gestionar proyectos.

8.- Capacidad para actuar en
nuevas situaciones.

1.- Responsabilidad social y
compromiso ciudadano.

2.- Capacidad critica y autocritica.
3.- Capacidad de trabajo en equipo.
4.- Capacidad de motivar y conducir
hacia metas comunes.

5.- Compromiso con la preservacion
del medio ambiente.

6.- Compromiso con su medio socio-
cultural.

7.- Valoracion y respeto por la
diversidad y multiculturalidad.

8.- Habilidad para trabajar en
contextos internacionales.

9.- Habilidad para trabajar en forma
autonoma.

10.- Compromiso ético.

11.- Compromiso con la calidad.




Producto Integrador Final de la U A o Asignatura

Titulo: Roboética Industrial.

Objetivo:

Disefar, programar construir y configurar sistemas Robéticos, utilizando software dedicado y simuladores de
aplicacion para el disefio de maquinas.

Descripcion:
El alumno adquiere conocimientos durante la unidad de aprendizaje con el diferente software, asi como la

combinacion e integracion de la parte Robdtica a los sistemas mediante trabajos de investigacion, disefo y
simulacién.

3. ORGANIZADOR GRAFICO DE LOS CONTENIDOS DE LA UA O ASIGNATURA




INTRODUCCION A
LA ROBOTICA

J

MORFOLOGIA DEL ROBOT

L

SENSORES

J

TRANSFORMACIONES

L

HERRAMIENTAS MATEMATICAS

l

CINEMATICA Y DINAMICA

J

SOFTWARE

4.- SECUENCIA DEL CURSO POR UNIDAD TEMATICA

Unidad tematica 1 Introduccion




Objetivo de la unidad tematica 1:

Conocer los antecedentes y la historia de la Robética.

Introduccion: Se presenta la robética como tecnologia interdisciplinar, definiendo al robot industrial y comentando su desarrollo

historico y estado actual.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la
unidad tematica

1.1 Historia y antecedentes de la robdtica

1.2 Origen y desarrollo de la robdtica
1.3 Definicion del robot
1.4 Clasificacion de los robots

profesion.

practica.

permanentemente.

1.- Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.
2.- Conocimientos sobre el area de estudio y la

3.- Capacidad de comunicacion oral y escrita.

4.- Habilidades en el uso de las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion.

5.- Capacidad de investigacion.

6.- Capacidad de aplicar los conocimientos en la

7.- Capacidad de aprender y actualizarse

8.- Habilidades para buscar, procesar y analizar
informacion procedente de fuentes diversas.

Trabajo de

investigacion
sobre la robética

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de Recursos y Tiempo
la Actividad materiales (horas)
Actividades de inicio: Actividades de inicio: El alumno: Alumno: 1




El maestro motivara a los
estudiantes a participar en la clase,
con la dinamica de lluvia de ideas
para detectar el grado de
conocimiento acerca del tema a
desarrollar, para recuperar
conocimientos  previos, con la
técnica de preguntas abiertas al
grupo de clase.

El docente presentara y anotara en
el pintaron el tema de la clase a

trabajar, explicara, desarrollara,
ejemplificara y aclarara las dudas del
tema de clase, utilizando Ilos
apuntes, notas de su libro, de
acuerdo con el avance de Ila
dosificacion del programa de
robatica.

Actividades de desarrollo:

El profesor utilizara sus apuntes y
notas de la materia para dejar
actividades del tema de la clase.

Actividades de cierre:

El maestro llevara el registro de las
actividades realizadas y entregadas

El estudiante pondra atencion;
auditiva y visual al desarrollo de la
exposicidon del tema de la clase.

Actividades de desarrollo:

El alumno participara en la clase y
anotara en su cuaderno de trabajo, la
explicacion del tema de clase vy
trabajara en las actividades escolares
propuesta por el profesor.

El educando resolvera y trabajara en
las actividades de los temas de clase,
reafirmando el saber previo y nuevo,
relacionando el conocimiento cientifico,
trabajara con los libros de la materia
en; lectura, resumen, dibujos, tablas,
graficas, contestara y resolvera los
ejercicios y preguntas, socializara sus
resultados con sus compaferos de

Llevara el registro
de cada tema vy
subtema de |la
unidad tematica
desarrollada en el
aula de clases en
su cuaderno de la
materia o portafolio.

Cuaderno,
pluma, lapicera.

Docente:

Apuntes, notas
con el tema de la
materia, pintarron,
marcador,
borrador.
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individualmente y en equipo de cada
estudiante.

clase.

Actividades de cierre:

El estudiante entregara para su
revision y evaluacion las actividades vy
los ejercicios de los temas de clase, los
trabajos del libro y las tareas, para su
calificacion y reconocimiento individual
de su evaluacion continua en el registro
de actividades, para sumar y obtener
su calificacion final del semestre
escolar en curso de la unidad de
aprendizaje.

Unidad tematica 2 Robots seriales

Objetivo de la unidad tematica:

Conocer y diferenciar los lenguajes de programacion utilizados en robdética.

Introduccion:

En esta unidad se describiran los lenguajes de programacion.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la
unidad tematica

2.-
2.1
2.2
2.3

Morfologia del robot

Estructura mecanica de un robot
Transmisiones y reductores
Actuadores

1.- Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.
2.- Conocimientos sobre el area de estudio y la
profesion.

3.- Capacidad de comunicacion oral y escrita.

Trabajo de Investigacion,
identificacién y clasificacion
de robots.




2.3.1 Actuadores neumaticos
2.3.2 Actuadores hidraulicos
2.3.3 Actuadores eléctricos
2.4 Sensores internos

2.4.1 Sensores de posicion
2.4.2 Sensores de velocidad
2.4.3 Sensores de presencia
2.5 Elementos terminales
2.5.1 Elementos de sujecion
2.5.2 Herramientas terminales

4.- Habilidades en el uso de las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion.
5.- Capacidad de investigacion.

6.- Capacidad de aplicar los conocimientos en la
practica.
7.- Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente.

8.- Habilidades para buscar, procesar y analizar
informacion procedente de fuentes diversas.

9.- Capacidad creativa.

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de Recursos y Tiempo
la Actividad materiales (horas)
Actividades de inicio: Actividades de inicio: El alumno: Alumno: 1
El maestro motivara a los| El estudiante pondra  atencion;| ||evarg el registro| Cuaderno,
estudiantes a participar en la clase, |@uditiva y visual al desarrollo de la|de cada tema y|pluma, lapicera,
con la dinamica de lluvia de ideas | €Xposicion del tema de la clase. subtema de la|libro de la materia,
para detectar el grado de unidad tematica | computadora.
conocimiento acerca del tema a desarrollada en el| Docente:
desarrollar, para recuperar aula de clases en| Apuntes, notas y
conocimientos previos, con la su cuaderno de la|manuales de
técnica de preguntas abiertas al materia o portafolio. | equipos e
grupo de clase. instrumentos

El docente presentara y anotara en
el pintarron el tema de la clase a
trabajar, explicara, desarrollara,
ejemplificara y aclarara las dudas del
tema de clase, utilizando Ilos
apuntes, notas de su libro.

Actividades de desarrollo:

Actividades de desarrollo:

aplicables a la
materia, pintarron,
marcador,
borrador y
computadora con
Sus accesorios.




El profesor utilizara sus apuntes y
notas de la materia para dejar
actividades del tema de la clase.

Actividades de cierre:

El maestro llevara el registro de las
actividades realizadas y entregadas
individualmente y en equipo de cada
estudiante

El alumno participara en la clase y
anotara en su cuaderno de trabajo, la
explicacion del tema de clase vy
trabajara en las actividades escolares
propuesta por el profesor.

El educando resolvera y trabajara en
las actividades de los temas de clase,
reafirmando el saber previo y nuevo,
relacionando el conocimiento cientifico,
trabajara con los libros de la materia
en; lectura, resumen, dibujos, tablas,
graficas, contestara y resolvera los
ejercicios y preguntas, socializara sus
resultados con sus compaferos de
clase.

Actividades de cierre:

El estudiante entregara para su revision
y evaluacion las actividades y los
ejercicios de los temas de clase y las
tareas, para su calificacion vy
reconocimiento  individual de su
evaluacion continua en el registro de
actividades, para sumar y obtener su
calificacién final del semestre escolar
en curso de unidad de aprendizaje

Unidad tematica: 3 herramientas matematicas para la localizacién espacial

Objetivo de la unidad tematica:




Conocer posicién y orientacién de un robot.

Introduccion:

En esta unidad el alumno aprendera a seleccionar el Autdmata atendiendo las necesidades de una aplicacién en un proceso

determinado.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la
unidad tematica

3. Herramientas matematicas
localizacion espacial

3.1 Representacion de la posicion en
diferentes  sistemas  de coordenadas
(cartesianas, polares, cilindricas y esféricas).
3.2 Representacion de la orientacion
(matrices de rotacion, angulos de Euler, par
de rotacion, cuaternios).

3.3 Matrices de transformacion homogénea
3.4 Aplicacion de los cuaternios.

3.5 Relacion y comparaciéon entre diferentes
métodos de localizacion espacial.

para la

1.- Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.
2.- Conocimientos sobre el area de estudio y la
profesion.

3.- Capacidad de comunicacion oral y escrita.

4.- Habilidades en el uso de las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion.

5.- Capacidad de investigacion.

6.- Capacidad de aplicar los conocimientos en la
practica.
7.- Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente.

8.- Habilidades para buscar, procesar y analizar
informacion procedente de fuentes diversas.

9.- Capacidad creativa.

10.- Capacidad para identificar, plantear y resolver
problemas.

11.- Capacidad para tomar decisiones.
12.- Capacidad para formular
proyectos.

13.- Capacidad para actuar en nuevas situaciones.
14.- Capacidad de trabajo en equipo.

y gestionar

Elaboracion y entrega de
reportes de ejercicios de

aplicacion.

Actividades del docente

Actividades del estudiante

Evidencia de
la Actividad

Recursos y
materiales

Tiempo
(horas)




Actividades de inicio:

El maestro motivara a los
estudiantes a participar en la clase,
con la dinamica de lluvia de ideas
para detectar el grado de
conocimiento acerca del tema a
desarrollar, para recuperar
conocimientos previos, con la
técnica de preguntas abiertas al
grupo de clase.

El docente presentara y anotara en
el pintarron el tema de la clase a
trabajar, explicara, desarrollara,
ejemplificara y aclarara las dudas del

tema de clase, utilizando los
apuntes, notas de manuales, de
acuerdo con el avance de |la
dosificacion del programa de

Automatizacion
Actividades de desarrollo:

El profesor utilizara sus apuntes y
notas de la materia para dejar
actividades del tema de la clase.

Actividades de inicio:

El estudiante pondra atencion;
auditiva y visual al desarrollo de la
exposicion del tema de la clase.

Actividades de desarrollo:

El alumno participara en la clase y
anotara en su cuaderno de trabajo, la
explicacion del tema de clase vy
trabajara en las actividades escolares
propuesta por el profesor.

El educando resolvera y trabajara en
las actividades de los temas de clase,
reafirmando el saber previo y nuevo,
relacionando el conocimiento cientifico,
trabajara con los libros de la materia
en; lectura, resumen, dibujos, tablas,
graficas, contestara y resolvera los
ejercicios y preguntas, socializara sus
resultados con sus compaferos de
clase.

Actividades de cierre:

El alumno:

Llevara el registro
de cada tema vy
subtema de la
unidad tematica
desarrollada en el
aula de clases en
su cuaderno de la
materia o portafolio.

Alumno:

Cuaderno,
pluma, lapicera,
computadora.

Docente:

Apuntes, notas
de manuales con
el tema de |la
materia, pintarron,
marcador,
borrador y
computadora con
SuUS accesorios.
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Actividades de cierre:

El maestro llevara el registro de las
actividades realizadas y entregadas
individualmente y en equipo de cada
estudiante.

El estudiante entregara para su
revision y evaluacion las actividades vy
los ejercicios de los temas de clase y
las tareas, para su calificacion vy
reconocimiento  individual de su
evaluacion continua en el registro de
actividades, para sumar y obtener su
calificacion final del semestre escolar.

Unidad tematica 4 cinematica y dinamica del robot

Objetivo de la unidad tematica:

Obtencion del modelo cinematico directo e inverso asi como abordar el modelo dinamico de un robot.

Introduccion:

El estudio de la cinematica del robot permite relacionar la posicién de sus actuadores con la posicion y orientacion del extremo

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la
unidad tematica

4. Cinematica del robot
4.1 el problema cinematico directo

4.1.1 resolucion del problema mediante |profesion.

métodos geométricos

transformacion homogénea

informacion y de la comunicacion.

4.1.3 algoritmo D-H para la obtencién del|9.- Capacidad de investigacion.

método cinematico directo

4.1.4 solucién del problema mediante el uso | practica.

de cuaternios.
4.2 cinematica inversa

4.2 .1 resolucién por métodos geométricos 8.- Habilidades para buscar, procesar y analizar

permanentemente.

1.- Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.
2.- Conocimientos sobre el area de estudio y la

3.- Capacidad de comunicacion oral y escrita.
4.1.2 resolucidon mediante matrices de|4.- Habilidades en el uso de las tecnologias de la
6.- Capacidad de aplicar los conocimientos en la

7.- Capacidad de aprender y actualizarse

Elaboracion y entrega de
trabajos de investigacion




4.2.2 resolucion por matrices de
transformacion homogénea.
4.2.3 desacoplo cinematico
4.2.4 modelo diferencial matriz jacobina
4.2.5 matriz jacobina para posicionamiento
4.2.6 matriz jacobiana para posicionamiento y
orientacion.
4.3 dinamica del robot
4.3.1modelo dinamico de la estructura
mecanica de un robot rigido
4.3.2 descripcion del modelo dinamico con las
ecuaciones de lagrange
4.3.3 descripcion del modelo dinamico con
lagrange, newton — Euler.
4.3.4 modelo cinematico de los actuadores
4.3.5 control cinematico
4.3.6 tipos de trayectorias

informacion procedente de fuentes diversas.
9.- Capacidad creativa.

10.- Capacidad para identificar, plantear y resolver

problemas.

11.- Capacidad para tomar decisiones.

12.- Capacidad para formular y gestionar
proyectos.

13.- Capacidad para actuar en nuevas situaciones.

14.- Capacidad de trabajo en equipo.

4.3.7 generacion de trayectorias
cartesianas.
Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de Recursos y Tiempo
la Actividad materiales (horas)
Actividades de inicio: Actividades de inicio: El alumno: Alumno: 1
El maestro motivara a los| El estudiante pondra atencion;| ||evara el registro| Cuaderno,
estudiantes a participar en la clase, audltlv.a”y visual al desarrollo de la|ge cada tema y|pluma, lapicera,
con la dindmica de lluvia de ideas |€XPosicion del tema de la clase. subtema de la|libro de la materia,
para detectar el grado de unidad tematica | computadora.
conocimiento acerca del tema a desarrollada en el
desarrollar, para recuperar aula de clases en| Docente:

conocimientos  previos, con la
técnica de preguntas abiertas al
grupo de clase.

El docente presentara y anotara en
el pintarron el tema de la clase a
trabajar, explicara, desarrollara,
ejemplificara y aclarara las dudas del

su cuaderno de la
materia o portafolio.

Apuntes, notas
con el tema de la
materia, pintarron,
marcador,
borrador y
computadora con




tema de clase, utilizando los
apuntes, notas de manuales, de
acuerdo con el avance de la
dosificacion del programa de
Automatizacion.

Actividades de desarrollo:

El profesor utilizara sus apuntes y
notas de la materia para dejar
actividades del tema de la clase.

Actividades de cierre:

El maestro llevara el registro de las
actividades realizadas y entregadas
individualmente y en equipo de cada
estudiante.

Actividades de desarrollo:

El alumno participara en la clase y
anotara en su cuaderno de trabajo, la
explicacion del tema de clase vy
trabajara en las actividades escolares
propuesta por el profesor.

El educando resolvera y trabajara en
las actividades de los temas de clase,
reafirmando el saber previo y nuevo,
relacionando el conocimiento cientifico,
trabajara con los libros de la materia
en; lectura, resumen, dibujos, tablas,
graficas, contestara y resolvera los
ejercicios y preguntas, socializara sus
resultados con sus compaferos de
clase.

Actividades de cierre:

El estudiante entregara para su
revision y evaluacion las actividades vy
los ejercicios de los temas de clase y
las tareas, para su calificacion y
reconocimiento  individual de su
evaluacion continua en el registro de
actividades, para sumar y obtener su
calificaciéon final del semestre escolar
en curso de la unidad de aprendizaje.

SUS accesorios.
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Unidad tematica 5 programacion de robots y simulacion

Objetivo de la unidad tematica:
Programacién de robots.

Introduccion:

Se describiran software para hacer codigo en lenguaje c++ y se desarrollara un cédigo propio para manipular robots.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la
unidad tematica

5.Metodos de programacion
5.1 clasificacion

5.1.1 requerimientos de un Sistema de

programacion

5.1.2 estandarizacion

5.1.3 lenguajes de programacion en
actualidad

5.1.4 ejemplos de programacion en
actualidad.

la

la

1.-Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.
2.-Conocimientos sobre el area de estudio y la
profesion.

3.-Capacidad de comunicacion oral y escrita.
4.-Habilidades en el uso de las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion.

5.-Capacidad de investigacion.

6.-Capacidad de aplicar los conocimientos en la
practica.

7.-Capacidad de aprender y actualizarse
permanentemente.

8.-Habilidades para buscar, procesar y analizar
informacion procedente de fuentes diversas.
9.-Capacidad creativa.

10.-Capacidad para identificar, plantear y resolver
problemas.

11.-Capacidad para tomar decisiones.
12.-Capacidad para formular y gestionar proyectos.
13.-Capacidad para actuar en nuevas situaciones.
14 .-Capacidad de trabajo en equipo.

1.- Trabajo de Investigacion
De instrucciones de
programacion y ejemplo de
aplicacion.

Actividades del docente

Actividades del estudiante Evidencia de

la Actividad

Recursos y Tiempo
materiales (horas)




Actividades de inicio:

El maestro motivara a los
estudiantes a participar en la clase,
con la dinamica de lluvia de ideas

para detectar el grado de

conocimiento acerca del tema a

desarrollar, para recuperar

conocimientos previos, con la
técnica de preguntas abiertas al
grupo de clase.

El docente presentara y anotara en
el pintarron el tema de la clase a
trabajar, explicara, desarrollara,
ejemplificara y aclarara las dudas del
tema de clase, utilizando Ilos
apuntes, notas de su libro, de
acuerdo con el avance de la
dosificacion del programa
Automatizacion.

Actividades de desarrollo:

El profesor utilizara sus apuntes y
notas de la materia para dejar
actividades del tema de la clase y
trabajos del libro.

Actividades de inicio:

El estudiante pondra atencion; auditiva
y visual al desarrollo de la exposicion
del tema de la clase.

Actividades de desarrollo:

El alumno participara en la clase y
anotara en su cuaderno de trabajo, la

explicacion del tema de clase vy

El alumno:

Llevara el registro
de cada tema vy
subtema de la
unidad tematica
desarrollada en el
aula de clases en
su cuaderno de la
materia o portafolio.

Alumno:

Cuaderno, pluma,
lapicera, libro de
la materia,
computadora.

Docente:

Apuntes, notas y
copias del libro
con el tema de la
materia, pintarron,
marcador,
borrador y
computadora con
SUS accesorios.




Actividades de cierre:

El maestro llevara el registro de las
actividades realizadas y entregadas
individualmente y en equipo de cada
estudiante.

trabajara en las actividades escolares
propuesta por el profesor.

El educando resolvera y trabajara en
las actividades de los temas de clase,
reafirmando el saber previo y nuevo,
relacionando el conocimiento cientifico,
trabajara con los libros de la materia
en; lectura, resumen, dibujos, tablas,
graficas, contestara y resolvera los
ejercicios y preguntas, socializara sus
resultados con sus compaferos de
clase.

Actividades de cierre:

El estudiante entregara para su
revision y evaluacion las actividades vy
los ejercicios de los temas de clase, los
trabajos del libro y las tareas, para su
calificacion y reconocimiento individual
de su evaluacion continua en el registro
de actividades, para sumar y obtener
su calificacion final del semestre
escolar en curso de la asignatura de
Automatizacion.

5. EVALUACION Y CALIFICACION

Requerimientos de acreditacion:




Se aplicara lo establecido en el REGLAMENTO GENERAL DE EVALUACION Y PROMOCION DE ALUMNOS DE LA UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA en
especial los articulos siguientes:
Articulo 5.  El resultado final de las evaluaciones sera expresado conforme a la escala de calificaciones centesimal de 0 a 100, en nimeros enteros, considerando como
Minima aprobatoria la calificacién de 60.
Articulo 20. Para que el alumno tenga derecho al registro del resultado final de la evaluacién en el periodo ordinario, establecido en el calendario escolar aprobado por el
H. Consejo General Universitario, se requiere:
|. Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente, y
Il. Tener un minimo de asistencia del 80% a clases y actividades registradas durante el curso.
Articulo 25. La evaluacion en periodo extraordinario se calificarg atendiendo a los siguientes criterios:
I. La calificacién obtenida en periodo extraordinario, tendra una ponderacion del 80% para la calificacion final;
Il. La calificacién obtenida por el alumno durante el periodo ordinario, tendra una ponderacion del 40% para la calificacion en periodo extraordinario, y
lll. La calificacion final para la evaluacion en periodo extraordinario sera la que resulte de la suma de los puntos obtenidos en las fracciones anteriores
Articulo 27. Para que el alumno tenga derecho al registro de la calificacion en el periodo extraordinario, se requiere:
|. Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente.
Il. Haber pagado el arancel y presentar el comprobante correspondiente.
Ill. Tener un minimo de asistencia del 65% a clases y actividades registradas durante el curso.

Criterios generales de evaluacién:

El alumno estara sujeto a la evaluacion del desempefio académico, cuyo fin es comprobar sus conocimientos y habilidades adquiridas durante el ciclo
escolar. Se deberan realizar las siguientes evaluaciones:
o Diagnéstica: al inicio de la asignatura
¢ Formativa: durante el proceso educativo, conformado preferentemente por tres evaluaciones parciales, cuyas calificaciones deberan ser registradas por el
profesor, en los periodos establecidos en el Calendario Escolar.
e Sumativa: al término de cada proceso educativo. La escala de calificaciéon que se utilizara sera del 0 al 100, y el minimo aprobatorio es de 60 (sesenta),
expresados en numeros enteros.
Los criterios a utilizar en la evaluacion del proceso ensefianza-aprendizaje en la UA pretenden verificar y cuantificar el grado de consecucion de los objetivos
educativos generales especificos y el grado de adquisicién de las competencias especificas y transversales.
Para ello se utilizan indicadores cualitativos y cuantitativos, y se aplicardn métodos de evaluacion que aseguren a cada prueba, al menos, las siguientes
caracteristicas: objetividad, validez, fiabilidad y pertinencia de contenidos.
Para la evaluacioén se tendran en cuenta los siguientes aspectos:
e Portafolio de evidencias. Conteniendo: investigaciones bibliograficas, solucion de problemas, resultado de cuestionarios departamentales y los aplicados por
el docente, ensayo y sera evaluado segun la rubrica propuesta por la academia.
e Evaluacion departamental: que tiene como objetivos:
I Conocer el grado de dominio que el alumno ha obtenido sobre la materia;
II. Verificar el grado de avance del programa de la materia, de conformidad con lo establecido en el articulo 21 del Reglamento General de Planes de
Estudio de la Universidad de Guadalajara;
Il Aplicarse como parte de la evaluacion institucional, y
IV Conocer el grado de homogeneidad en los aprendizajes logrados por los alumnos de la misma materia, que recibieron el curso con distintos profesores.
e Cuestionarios definidos por el profesor. Se aplican para verificar en determinados periodos del desarrollo de la UA el avance de los aprendizajes
obtenidos por los alumnos, de acuerdo a los objetivos sefialados en el programa de estudio.
e Actitudes y valores. Tomado en cuenta puntualidad, respeto entre pares, participacion, limpieza y orden, etc.

Valoracion por parte del Docente en la retroalimentacion continta del curso. Considerando si el alumno atiende a las recomendaciones del profesor.

Evidencias o Productos

Evidencia o producto Competencias y saberes involucrados Contenidos tematicos Ponderacion




1.- Capacidad de abstraccion, analisis
y sintesis.

2.- Conocimientos sobre el area de
estudio y la profesion.

3.- Capacidad de comunicacion oral y
escrita.

4.- Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y de la
comunicacion.

5.- Capacidad de investigacion.

6.- Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.
7.- Capacidad de aprender vy

actualizarse permanentemente.
8.- Habilidades para buscar, procesar

1.1 Historia y antecedentes de
robética.

Trabajo de Investigacion, ! : gt
. e y analizar informacién procedente de

ejemplos, especificaciones vy fuentes diversas 10%
datos técnicos de los Automatas . L

9.- Capacidad creativa.

10.- Capacidad para identificar,

plantear y resolver problemas.

11.- Capacidad para tomar decisiones.

12.- Capacidad para formular vy

gestionar proyectos.

13.- Capacidad para actuar en nuevas

situaciones.

14.- Capacidad de trabajo en equipo.

15.- Compromiso con la preservaciéon

del medio ambiente.

16.- Habilidad para trabajar en forma

autonoma.

10.- Compromiso ético.

11.- Compromiso con la calidad.
Trabajo de Investigacion, 2. estructuras mecanicas
identificacion segun la estructura|1.- Capacidad de abstraccién, analisis 2'2 actuadores '
mecanica del robot y los sensores |y sintesis. : ' 10%

a utilizar asi como el uso del
lenguaje de programacion

2.- Conocimientos sobre el area de
estudio y la profesion.

2.3 sensores.
2.4 transmisiones y reductores.




3.- Capacidad de comunicacion oral y
escrita.

4.- Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y de la
comunicacion.

5.- Capacidad de investigacion.

6.- Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.
7.- Capacidad de aprender vy

actualizarse permanentemente.

8.- Habilidades para buscar, procesar
y analizar informacién procedente de
fuentes diversas.

9.- Capacidad creativa.

10.- Capacidad para identificar,
plantear y resolver problemas.

11.- Capacidad para tomar decisiones.
12.- Capacidad para formular y
gestionar proyectos.

13.- Capacidad para actuar en nuevas
situaciones.

14.- Capacidad de trabajo en equipo.
15.- Compromiso con la preservaciéon
del medio ambiente.

16.- Habilidad para trabajar en forma
autonoma.

10.- Compromiso ético.

11.- Compromiso con la calidad.

Elaboracion y  entrega
ejercicios de aplicacion.

de

1.- Capacidad de abstraccién, analisis
y sintesis.

2.- Conocimientos sobre el area de
estudio y la profesion.

3.1 ejercicios de aplicacion.

10%




3.- Capacidad de comunicacion oral y
escrita.

4.- Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y de la
comunicacion.

5.- Capacidad de investigacion.

6.- Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.
7.- Capacidad de aprender vy

actualizarse permanentemente.

8.- Habilidades para buscar, procesar
y analizar informacién procedente de
fuentes diversas.

9.- Capacidad creativa.

10.- Capacidad para identificar,
plantear y resolver problemas.

11.- Capacidad para tomar decisiones.
12.- Capacidad para formular y
gestionar proyectos.

13.- Capacidad para actuar en nuevas
situaciones.

14.- Capacidad de trabajo en equipo.
15.- Compromiso con la preservacion
del medio ambiente.

16.- Habilidad para trabajar en forma
autonoma.

10.- Compromiso ético.

11.- Compromiso con la calidad.

Elaboracion y  entrega
ejercicios de aplicacion.

de

1.- Capacidad de abstraccion, analisis
y sintesis.

2.- Conocimientos sobre el area de
estudio y la profesion.

3.- Capacidad de comunicacion oral y
escrita.

4.1 Ejercicios de aplicacion.

10%




4.- Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y de la
comunicacion.

5.- Capacidad de investigacion.

6.- Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.
7.- Capacidad de aprender vy

actualizarse permanentemente.

8.- Habilidades para buscar, procesar
y analizar informacién procedente de
fuentes diversas.

9.- Capacidad creativa.

10.- Capacidad para identificar,
plantear y resolver problemas.

11.- Capacidad para tomar decisiones.
12.- Capacidad para formular y
gestionar proyectos.

13.- Capacidad para actuar en nuevas
situaciones.

14.- Capacidad de trabajo en equipo.
15.- Compromiso con la preservacion
del medio ambiente.

16.- Habilidad para trabajar en forma
autonoma.

10.- Compromiso ético.

11.- Compromiso con la calidad.

1.- Trabajo de Investigacion
Instrucciones de programacion y
ejemplo de aplicacién.

1.- Capacidad de abstraccion, analisis
y sintesis.

2.- Conocimientos sobre el area de
estudio y la profesion.

3.- Capacidad de comunicacion oral y
escrita.

5.1 trabajo de investigacion.

20%




4.- Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y de la
comunicacion.

5.- Capacidad de investigacion.

6.- Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.

7.- Capacidad de aprender y
actualizarse permanentemente.

8.- Habilidades para buscar, procesar
y analizar informacioén procedente de
fuentes diversas.

9.- Capacidad creativa.

10.- Capacidad para identificar,
plantear y resolver problemas.

11.- Capacidad para tomar decisiones.
12.- Capacidad para formular y
gestionar proyectos.

13.- Capacidad para actuar en nuevas
situaciones.

14.- Capacidad de trabajo en equipo.
15.- Compromiso con la preservacion
del medio ambiente.

16.- Habilidad para trabajar en forma
autonoma.

10.- Compromiso ético.

11.- Compromiso con la calidad.

Producto final

Descripcion

Evaluacion

Titulo: Proyecto Final. Criterios de fondo:

Evaluacioén de funcionamiento del sistema
Objetivo: adquisicién de datos fisiolégicos interpretandolos a un movimiento mecanico. propuesto mediante la simulacién de software y

Ponderacion

40%




Caracterizacion El proyecto consistira en obtener los datos de un sensor fisioldgico para
poder transmitir la informacién al micro controlador e interactuar con la estructura del robot.

presentacion en fisico.

Criterios de forma:

El Proyecto Final debera contener una
descripcion del problema asi como su solucion
descrito en codigo y disefiado en 3d.

Otros criterios

Criterio

Descripcién

Ponderacion




6. REFERENCIAS Y APOYOS

Referencias bibliograficas

Referencias basicas

Autor (Apellido, Nombre) Ano Titulo Editorial Enlace o biblioteca virtual donde esté disponible (en su caso)
ﬁn.torlélollBargerItos Fundamentos de 7
uis Felipe Peiiin 1997 robotica c Graw biblioteca
Carlos Balaguer Hill
Rafael Aracii
. i . |Mc Graw .
Barrientos 2007 Robdtica Industria Hill biblioteca
. ) Mc Graw .
Groover M.P 1994 Robotica Industria Hill biblioteca
Robdtica y
Pedro Porcuna Lépez 2017 Domética con Ra-Ma biblioteca

Arduino




Apoyos (videos, presentaciones, bibliografia recomendada para el estudiante)

Unidad tematica 1: tutoriales relacionados

Unidad tematica 2: tutoriales relacionados

Unidad tematica 3: tutoriales relacionados

Unidad tematica 4: tutoriales relacionados

Unidad tematica 5: tutoriales relacionados




