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Presentación de la Unidad de Aprendizaje 

En este curso se estudiarán los conceptos básicos de las técnicas más importantes de 
computación evolutiva. Comenzaremos con una breve motivación respecto al uso de las 
heurísticas y con un repaso de sus características. Luego se hablará de la computación 
evolutiva en particular. Iniciaremos con un recorrido histórico en el que se resumirán los 
logros más importantes en torno a la simulación de los procesos evolutivos como una 
herramienta de optimización.  

Objetivo General 

Usar herramientas de optimización para abordar su inspiración biológica, su motivación, 
su funcionamiento y algunas de sus aplicaciones. Aplicar el funcionamiento, fundamentos 
teóricos, implementación y operación de los algoritmos evolutivos usados en el estado 
del arte por investigadores.  

Contenido 

Unidad 1. Conceptos básicos de optimización y técnicas heurísticas 

Unidad 2. Orígenes computo evolutivo  

Unidad 3. Paradigmas principales  

Unidad 4. ¿Qué es un algoritmo evolutivo?  

Unidad 5. Representación, mutación, recombinación  

Unidad 6. Función de costo, selección y manejo de poblaciones  

Unidad 7. Variantes de algoritmos evolutivos  

Unidad 8. Parámetros  

Unidad 9. Coevolución  
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Criterios de Evaluación 
 
Evaluaciones parciales......................................70%  
Prácticas de laboratorio..….…..………..............30%  
  

 


