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Presentación de la Unidad de Aprendizaje 

En este curso se estudian las arquitecturas complejas de 16 y 32 bits en plataformas de 
circuitos reconfigurables, así como el análisis y su caracterización.  

Objetivo General 

Implementar arquitecturas complejas de 16 y 32 bits en plataformas de circuitos 
reconfigurables, FPGAs. 

Contenido 

Unidad 1.  Microprocesadores 16 y 32 bits, arquitectura interna 

Unidad 2. Microprocesadores de propósito especial  

Unidad 3. Arquitecturas dual  

Unidad 4. Arquitecturas multitareas  

Unidad 5. Arquitecturas multitareas  

Unidad 6. Prototipado de sistemas 16,32 y 64 bits  
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Criterios de Evaluación 

Evaluaciones parciales......................................60% 
Tareas y practicas de laboratorio……………....40% 


