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1. IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Nombre de la Unidad de Aprendizaje (UA)

Fundamentos de Programacion

Clave Tipo Créditos | Horas semanales | Horas/teoria Horas/practica
15288 | Curso/Taller 8 4 40 40
Departamento Academia
Ciencias Computacionales Programacion

2. DESCRIPCION DE LA UA O ASIGNATURA

Descripcion

La Unidad de Aprendizaje (UA) de Fundamentos de Programacion es una asignatura teérico-practica impartida en la
carrera de Ingenieria en Computacién, pertenece al Area de Formacién Basica Comun y coadyuva en el desarrollo de la
abstraccién y razonamiento légico, necesarios para la competencia consecuente.

Comprende técnicas avanzadas para optimizar el comportamiento y desempefio de sistemas complejos a través del
disefio, implementacién y perfeccionamiento de algoritmos y modelos destinados al control eficiente y auténomo.

Objetivos de Aprendizaje

El alumno aplicara las bases de la programacién, mediante el disefio y codificacién en lenguaje de programacion C, para
la solucién mas adecuada a problemas de computacién.
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Competencia de la UA

CG.SI.73 Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritimicos basicos de las tencologias informaticas para
disefiar solucionesa a problemas, analizando la idoneidad y complejhidad de los algoritmos propuestos.

Atributos de la competencia de la UA

Saber (conocimientos)

Saber hacer (habilidades)

Saber ser (actitudes y valores)

C1
C2

C3

C4

C5

Cé

C7
C8

Introduccién a la computacion.

Que es un algoritmo, ejecucion y
sus formas de representacion.

Operadores, concepto de tipo de
datos (primitivos y estructurados).

Paradigma de programacion
estructurada y las estructuras de
control.

Estructura de control secuencial.
Estructuras de control selectivas
Estructuras de control repetitivas.
Funciones. (introduccién).

H1 Describir los elementos de una

computadora, asi como los
lenguajes que utiliza.

H2 Analizary disefar de la solucion

de un problema

H3 Manejar los distintos tipos de

datos primitivos.

H4 Distinguir y aplicar las estructuras

de control.

H5 Implementar el algoritmo de

solucion, con la ejecucion del
programa en escritorio.

V1

V2

V3

V4

V5

V6

Asertividad para expresarse
adecuadamente y favorecer la
interaccién en grupos de trabajo.
Resiliencia para perseverar con
actitud positiva ante los retos.
Iniciativa, Autonomiay
Responsabilidad Personal que le
permita responder a un mundo
global y cambiante.

Creatividad y pensamiento
emprendedor que le permita
aprovechar oportunidades y
apertura a nuevas opciones.
Pensamiento critico para analizar
e interpretar informacién de forma
objetiva.

Seleccion (MARCA CON UNA X SI
SE USARA)

Competencias Precedentes de la UA

o Conocimientos en matematicas, ciencias experimentales, ciencias sociales y comunicacion;
o Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos

Competencias Consecuentes de la UA

e CG.SI.142 Construye algoritmos y software. Construccién de algoritmos y software de calidad a través de metodologias
y lenguajes de programacion a fin de dar solucién eficiente a problemas.
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3. CONTENIDOS TEMATICOS DE LA UA O ASIGNATURA

Atributos

Contenidos Saber Hacer Ser Producto 2’;‘;"

Conceptos fundamentales: definicion Examen de diagndstico en plataforma
de computadora y lenguajes que usa
una computadora (binario,

ensamblador, lenguajes de alto nivel).

Paradigmas de programacion C1 H1, H2 Lista de equipos formados

Modelo Von Newmann. H2 V1, V2 Tablas de resultados del anadlisis de
estado transitorio para los circuitos
de ejemplo.

Introduccion a la programacion. C1 V3 Rubrica para evaluar el reporte y la 10
Partes de un proceso de exposicion del procedimiento para
programacion (definicion del resolver el problema.

problema, analizar, disefio,
codificacion, prueba, mantenimiento).

Definicion de algoritmo

Técnicas de formulacién de H3 V2,V2
algoritmos.

Antecedentes y definicién de lenguaje | C3 H1 V3 Ejercicios resueltos 5
C.

Operadores: asignacion aritméticos C1 H1, H2 Ejercicios resueltos 5
|6gicos relacionales incremento

Tipos de datos: entero, real, caracter y
su definicion.

Concepto de variable y su definicion.

Concepto de constante y su
definicion

Concepto de comentarios y su
definicion.

Palabras reservadas del lenguaje.

Bibliotecas (stdio, math, stdlib).
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Definicién de la estructura de control
secuenciacion.

H2

V1, V2

Examen de diagndstico en plataforma

Representacion en Pseudocédigo y
diagrama de flujo.

C1

V3

Lista de equipos formados

Entrada y salida de datos. Nota: En
todos los casos utiliza codificacién
en lenguaje C

C1

H1, H2

Tablas de resultados del andlisis de
estado transitorio para los circuitos
de ejemplo.

15

Definicidn de estructuras de control
de seleccién.

C1

V3

Definicién de estructuras de control
repetitivas.

H3

V2,V2

Ejercicios resueltos

25

Estructura de control repetitiva
mientras. (while).

Variables utilizadas como
contadores, acumuladores y
banderas.

Estructura de control repetitiva
hacer-mientras. (do-while).

Estructura de control repetitiva
desde. (for).

Definicion de programacién modular,
funcidn, variables locales, variables
globales.

Estructura de una funciéon dentro de
un programa.

Tipos de funcion.

Funciones sin devolver datos, sin
paso de parametros.

Funciones con devolucién de datos

C3

H1

V3

Ejercicios resueltos

25
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4. ESTRATEGIAS DOCENTES PARA IMPARTIR LA UA

Estrategias de enseianza-aprendizaje

Aprendizaje basado en problemas ABP Adquirir conocimientos, habilidades y actitudes en grupos pequefios
para determinados objetivos de aprendizaje o resolucion de
problemas.

Relatorias Adquirir vocabulario, argumentar ideas y fomentar el pensamiento
critico.

Mapas Mentales Favorecer la memorizacién, organizacion y representacién de la
informacion.

Estrategias para la evaluacion de saberes

Saber: Evaluacion de conceptos, Saber hacer: Evaluacion de Saber ser: Evaluacién de actitudes 'y

principios, teorias y leyes. Se evalua el | habilidades. Se evalta el nivel de valores. Se evalua el nvel de

nivel de comprensién y aplicacién dominio de una técnica o actividad adquisicion

o Trabajos practicos o de ejecucién e Trabajos practicos ¢ Lista de control

e Rubricas
: Blvd. Gral. Marcelino Garcia Barragan #1421, Col. Olimipica, C.P. 44430
www.cucei.udg.mx Guadalajara, Jaiisco, México. Tel (5] (33) 1378 5900 Ext. 27737 6/2?



$6® UNIVERSIDAD DE CENTRO UNIVERSITARIO DE CIENCIAS EXACTAS E INGENIERIAS
¢ GUADALAJARA Divisién de Tecnologias para la Integracién Ciber-Humana

Red Universiaria ¢ Institucion Beneméritade Jlisco Departamento de Ingenieria Electro-Fotdnica ..,
15288 - Fundamentos de Programacién

o Joyanes Aguilar, L., (2020). Fundamentos de Programacién McGraw Hill. 5a. Edicion

o Alvarado Aldea, I., Maestre Torreblanca, J.M., Vivaz Venegas, C., Zafra Cabeza, A., (2017). 100 problemas resueltos de
programacioén en Lenguaje C para Ingenierias. Paraninfo Universidad.

« Sznajdleder, Pablo Augusto (2017),PROGRAMACION ESTRUCTURADA A FONDO Implementacién de algoritmos en
C,Alfaomega.

o Joyanes Aguilar, L., (2014). Programacion en C, C++, Java y UML. McGraw Hill. 2a. Edicién.
« Juganaru Mathieu, M.(2012). Introduccion a la Programacion. Grupo Editorial Patria.
o Marquez G., Osorio S., Olvera N. (2011). Introduccion a la Programacion Estructurada en C. Pearson.
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4. ACREDITACION

Ordinaria

Segun el Articulo 20 del Reglamento General de Evaluacion y Promocién de Alumnos de la Universidad de Guadalajara,
para que el alumno tenga derecho al registro de sus calificaciones en periodo ordinario, debe estar inscrito en el plan de
estudios y curso correspondiente, y tener un minimo del 80 % de asistencia a clases y actividades registradas durante el
Curso.

Extraordinaria

Segun lo establecido en los Articulos 25, 26 y 27 del Reglamento General de Evaluacion y Promocion de Alumnos de la

Universidad de Guadalajara, para que el alumno tenga derecho al registro de sus calificaciones en periodo extraordinario,

debe estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente, haber pagado el arancel correspondiente y tener un

minimo del 65 % de asistencia a clases y actividades registradas durante el curso.

o La calificacién obtenida en periodo extraordinario, tendra una ponderacién del 80 % para la calificacién final

o La calificacidn obtenida por el alumno durante el periodo ordinario, tendra una ponderacion del 40 % para la calificacion en
periodo extraordinario, y

o La calificacién final para la evaluacion en periodo extraordinario serd la que resulte de la suma de los puntos obtenidos en
las fracciones anteriores.

Tipo de Evaluacion

La evaluacién de las actividades presentadas en clase se hard con base en las evidencias que el alumno entregue al
profesor. Cada actividad podra recibir un maximo de puntos, determinados por la academia, que serdn otorgados en la
medida en que las evidencias sean presentadas en tiempo y forma.

Cada alumno dispondra de un periodo determinado por el profesor para realizar cada actividad y entregar las evidencias
correspondientes. En caso de que el plazo para entregar la actividad haya vencido y alguno de los elementos que se
detallan a continuacion esté ausente de las evidencias que el alumno presenta para la actividad, se penalizara el trabajo
segun las rubricas de evaluacion.

o Heteroevaluacién procedimental

Criterios de Evaluacion

Examen Departamental (20pts)
Parciales (30pts)

o Actividades en clase (40pts)
Proyecto Final (10pts)
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