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CARRERAS EN QUE SE IMPARTE INGENIERIA EN COMUNICACIONES Y
ELECTRONICA

FECHA DE ULTIMA REVISION 11, NOVIEMBRE, 2018

PROPOSITO GENERAL
Disefiar interfaces graficas entre el usuario y un sistema embebido y/o sistema de procesamiento
digital.

OBJETIVO TERMINAL
Contribuir a la formacién de ingenieros capaces de laborar en instituciones publicas y privadas en
areas de desarrollo de prototipos y proyectos funcionales.

CONOCIMIENTOS PREVIOS
Programacién C/C++, Disefio de sistemas embebidos, Protocolos de comunicaciones

HABILIDADES Y DESTREZAS A DESARROLLAR
Se desarrollan habilidades de programacion en distintos lenguajes de programacion, tales como
C/C++, QT, OpenCV, HTML, PHP y mySQL. Trabajo en equipo.- Los alumnos deberan de
organizarse para planear, establecer metas y actividades de un proyecto. Asi como la asignacion
de tareas de acuerdo a las habilidades y capacidades de cada elemento. Cumplir el cronograma de
trabajo establecido. Resolver los problemas y conflictos que se presenten.

ACTITUDES Y VALORES A FOMENTAR

Honestidad en la creacién y documentacién de sus reportes de prdactica. Responsabilidad en la
entrega de las practicas y proyectos en tiempo y forma.

METODOLOGIA DE ENSENANZA APRENDIZAJE

ya ~

Método Exposicion Audiovisual | Aula Multimedia | Desarrollo Dinamicas Estudio de Otros
interactiva de casos (especificar)
Proyecto
%

CONTENIDO TEMATICO
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MODULO 1. Introduccién al disefio de interfaces 10 hrs
1.1 Introduccién

1.2 Caracteristicas de una interfaz

13 Clasificacion

14 Interfaz grafica de usuario (GUI)

1.5 Interfaz en Hardware

MODULO 2. Software para desarrollo de interfaces 20 hrs
2.1 Introduccién

2.2 Software para interfaces graficas de usuario

221 Programacidn “back end”

2.2.2 Programacién “front end”

2.23 Elementos de entrada

2.23.1 CheckBox

2.23.2 Botones radiales

2.23.3 Ingreso de texto

2234 Botones

224 Elementos de salida

2241 Graficas

2.24.2 Texto

MODULO 3. Interfaces electrénicas 18 hrs
3.1 Introduccién

3.2 Clasificacion

3.3 Interfaces digitales

34 Interfaces analogicas

34.1 Interfaces de comunicaciones

3.4.2 Interfaces de audio y potencia

MODULO 4. Protocolos de comunicacién 10 hrs
4.1 Protocolos de comunicacion digital

4.2 Paquete de datos

4.3 Administracion de errores

4.4 Modelo por capas

4.5 Tramas de datos

4.6 Protocolos seriales

4.6.1 12C

4.6.2 Serial

4.6.3 SPI

4.6.4 CANT

4.6.5 TCP/IP

MODULO 5. Conexién Hardware-Software 10
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5.1 Introduccidn

5.2 Disefio de un protocolo de comunicacién
5.3 Latencia

5.4 Limitaciones

CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion, tiene como finalidad verificar que el alumno haya comprendido la importancia de
su formacidn personal, que se hayan logrado en buena medida los objetivos establecidos para
cada uno de los temas, por lo que se evallan todas las actividades que permiten observar cémo
el alumno ha asimilado el conocimiento y desarrollado habilidades acordes con los objetivos.
Esta evaluacién se desglosa en: Tareas, solucién de problemas, elaboracién de resimenes,
trabajos de investigacién, desarrollo de software y exposiciones individuales.

Finalmente, en cumplimiento con la normatividad universitaria, es necesario aplicar
examenes departamentales, para esta materia se realizaran dos examenes.

Exdamenes departamentales parciales. 20%

Practicas. 40%
Proyecto final. 20%
Tareas y Consultas 20%
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