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1. INFORMACION DEL CURSO:

Nombre: INTRODUCCION A LA Numero de créditos: CC100 Clave: 8

COMPUTACION

Departamento: CIENCIAS Horas teoria: 60 Horas practica: 0 Total, de horas por cada Semestre:
COMPUTACIONALES 60

Tipo: CURSO Prerrequisitos: NINGUNO Nivel: Formacion Basica Comutn

2. DESCRIPCION
Objetivo General:

El alumno comprendera los conceptos fundamentales de las ciencias de la computacion, con el fin de que conozca
la computadora, sus aplicaciones, asi como los distintos modos en que procesa la informacion.

Contenido tematico sintético (que se abordara en el desarrollo del programa y su estructura conceptual)

Modulo 1: El modelo de Von Neumman (9 horas / 3 semanas)
Objetivo: Comprenderd como es la arquitectura de una computadora y de los c6digos utilizados en la misma.
1.1 Conceptos basicos

1.1.1 Definicion de: tecnologia, Informatica, Computadora, Programas
1.1.2 Definicion de hardware, software.

1.2 Cédigos

1.2.1 Sistemas de numeracion binario y hexadecimal

1.2.2 Cédigo BCD, ASCII, EBCDIC

1.3 Modelo de Von Neumman

1.3 .1 Descripcion del modelo de Von Neumman

1.3.2 Programa fuente y programa objeto (ejercicios)

Modulo 2: Descripcion funcional de un sistema de computo (9 horas / 3 semanas)
Objetivo: Comprender las caracteristicas técnicas y funcionales de los componentes de un sistema de cdmputo.
2.1 El procesador central

2.1.1 Unidad aritmética y logica

2.1.2 Unidad de control

2.2 Memorias

2.2.1 Modos de direccionamiento (directo, indirecto, inmediato)

2.2.2 La memoria central

2.2.3 Memoria RAM, ROM, Cache

2.2.4 Unidades de medicién de memoria

2.2.5 Memorias comerciales (Flash)

2.3 Unidades de entrada y salida

2.3.1 Periféricos de entrada

2.3.2 Periféricos de salida

Moédulo 3: Los programas de sistemas (9 horas / 3 semanas)

Objetivo: Comprender la importancia de los programas de sistemas y describir sus principales componentes en un nivel
funcional.

3.1 Lenguajes

3.1.1 Definicién de lenguajes y su clasificacion

3.1.2 Diferencias entre lenguajes de bajo nivel y lenguajes de alto nivel

3.2 Programas del sistema

3.2.1Ensambladores

3.2.2 Macroprocesadores
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3.3.3 Cargadores

3.3.4 Compiladores, intérpretes

3.3.5 Sistemas operativos

3.3.6 clasificacion de los sistemas operativos.3

Moédulo 4: Los programas de aplicacion (3 horas / 1 semanas)
Objetivo: Conocer los tipos de paquetes mas ampliamente utilizados en todas las areas y las ventajas que ofrecen al usuario.
4.1 Procesadores de texto

4.1.1 Definicion

4.1.2 Caracteristicas principales

4.2 Hoja de célculo

4.2.1 Definicion

4.2.2 Caracteristicas principales

4.3 Programas Gréaficos

4.3.1 Definicion

4.3.2 Caracteristicas principales

4.4. Bases de Datos

4.4.1 Definicion

4.4.2 Caracteristicas principales

4.5 Disefio asistido por computadora

4.5.1 Definicion

4.5.2 Caracteristicas principales

4.5 Multimedia

4.6.1 Definicion

4.6.2 Caracteristicas principales

Modulo 5: Codigo abierto (9 horas / 3 semanas)
Objetivo: Comprender los términos mas usuales del coédigo abierto
5.1 Caracteristicas

5.1.1 Definicion de codigo abierto

5.1.2 Licencias del codigo abierto

5.1.3 Lenguajes de programacion

5.2 Rentabilidad

5.2.1 Rentabilidad para los desarrolladores
5.2.2 Rentabilidad para las empresas

5.2.3 Rentabilidad para los usuarios

5.2.4 Rentabilidad para los estados

5.3 Productos fundamentales

53.1CVS

5.3.2 Linux

5.3.3 GNOME y KDE

5.3.4 Open Office

Modulo 6: Redes (9 horas / 3 semanas)

Objetivo: Comprender los términos mas usuales en el manejo de redes, su arquitectura, etc. ¢ Internet.
6.1 Conceptos basicos

6.1.1 Concepto de Red

6.1.2 Topologias

6.1.3 Tipos de redes

6.2 Arquitectura de una red

6.2.1 Canales de comunicacion

6.2.2 Componentes de una red

6.2.3 Internet

Mobdulo 7: Inteligencia artificial. (3 horas / 1 semanas)
Objetivo: Comprender los conceptos basicos de la inteligencia artificial y sus paradigmas.
7.1 Definiciones
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7.1.1 Robdtica4

7.1.2 Realidad Virtual

7.1.3 Sistemas Expertos

7.1.4 Simuladores

Video sobre Inteligencia Artificial

Modalidades de ensefianza aprendizaje

Para la realizacién de este curso, se recomienda que el profesor asesore y supervise personalmente el proceso
de informacién educativo de cada alumno, tomando sensibilidad del orden y profundidad de los diferentes temas
sefalados en el programa de estudio.

Modalidad de evaluacion

Se evaluara durante el periodo escolar mediante dos examenes departamentales y tareas, trabajos, participacion
en clase, examenes parciales En caso de no aprobar el curso se presentara un examen extraordinario
departamental La calificacién estara integrada por:

- 60 % de los dos examenes departamentales.

- 40 % por tareas, trabajos de investigacion en clases evaluadas por el profesor.

Competencia a desarrollar

- Dominio conceptual de los diferentes tépicos comprendidos en el estudio de las ciencias computacionales
- Comprensién funcional de la computadora
- Conocimiento de las aplicaciones de la computadora, asi como de los distintos modos de procesar datos

Campo de aplicacion profesional

Entender la importancia de la computacion en el desarrollo de la ciencia, la tecnologia y la sociedad.
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Formato basado en el Articulo 21 del Reglamento General de planes de estudios de la U.de G.

3/3



