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1. INFORMACION DEL CURSO:

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
Centro Universitario de Ciencias Exactas e Ingenierias
Division de Ingenierias

Licenciatura en Ingenieria Industrial

Nombre: INTRODUCCION A LA| Numero de créditos: 8 CC102

PROGRAMACION

Departamento: CIENCIAS Horas teoria: 60 Horas practica: 0 | Total, de horas por cada Semestre:60
COMPUTACIONALES

Tipo: CURSO Prerrequisitos: NINGUNO Nivel: Formacion Basica Comtn

Se recomienda en el 2° semestre.

2. DESCRIPCION
Objetivo General:

Introducir los conceptos de algoritmos y de programa, la formacién de algoritmos en pseudocddigo y el uso de un

lenguaje.

Contenido tematico sintético (que se abordard en el desarrollo del programa y su estructura conceptual)

Modulo 1. Nociones de programacion (Conceptos basicos)
Objetivo: El alumno serd capaz de identificar los diferentes conceptos bésicos para la elaboracion de programas.

1.1 Introduccién

Definicion de lenguaje de programacion

1.1.1

1.1.2  Definicion de algoritmo

1.1.3  Definicién de programas.
1.2 Fases de la creacion de un programa

2.1.1  Definicién del problema

2.1.2  Analisis del problema

2.1.3  Diseflo de algoritmo

2.1.4  Codificacion

2.1.5  Prueba y depuracion

2.1.6  Documentacion

2.1.7  Mantenimiento

Moédulo 2. Los datos y las operaciones basicas

Objetivo: El alumno sera capaz de identificar y utilizar los diferente elementos que integran un programa.

2.1 identificador

2.2 Tipos de datos

2.3 Variables

2.4 declaracion de variables
2.4.1 Reservacion de memorias
2.4.2 inicializacion de variables

2.5 Constantes

2.6 operadores
2.6.1 Operadores aritméticos
2.6.2 Incremento y Decremento
2.6.3 Operadores relacionales
2.6.4 Operadores l6gicos
2.6.5 Operadores de asignacion
2.6.6 Operadores de condicion

2.6.7 Prioridad de los operadores

2.7 Expresiones
2.8 Palabras reservadas

(5 hrs.)

30 min.
30 min.
30 min.

30 min.
30 min.
30 min.
35 min.
20 min.
35 min.
30 min.

(4 hrs.)

05 min.
20 min.
05 min.

30 min.
20 min.
20 min.

10 min.
10 min.
10 min.
10 min.
10 min.
20 min.
20 min.
20 min.
15 min.
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2.9 Comentarios 15 min.

Modulo 3. Técnicas para la formulacion de algoritmos (5 hrs.)
Objetivo: El alumno sera capaz de identificar y utilizar técnicas para la formulacion de algoritmos en un programa

3.1 Diagrama de Flujo 2 hrs.
3.2 Pseudocaodigos 3 hrs.
Modulo 4.Programacion de estructuras (14 hrs.)

Objetivo: El alumno comprendera las reglas que gobiernan las estructuras de un programa.
El alumno sera capaz de ejecutar programas que permitan observar como las proposiciones se ejecutan en top-down (del
principio al fin) de manera directa y facil de comprender utilizando las ESTRUCTUAS DE CONTROL)

4.1 Definicién 30 min.
4.2 Estructuras de control
4.2.1 secuencial

4.2.1.1 Asignacion 1 hr.
4.2.1.2 entrada 30 min.
4.2.1.3 Salida 30 min.
4.2.2 Selectiva
4.2.2.1 Simple 1 hr.
4.2.2.2 Doble 1 hr.
4.2.3 Selectiva multiple 2 hrs.
4.3. Repetitiva o de iteracion condicionada
4.3.1 Contadores, acumuladores y banderas 30 min.
4.3.2 Desde 2 hrs.
4.3.3 Mientras 2 hrs.
4.3.4 Hacer mientras 2 hrs.
4.4 Estructuras Anidadas 1 hr.
Modulo 5. La codificaciéon en la programacion estructurada (Arreglos) (11hrs.)

Objetivo. El alumno sera capaz de representar con un solo identificador una serie de valores ( nimeros y caracteres).

5.1 Definicién 1 hr.

5.2 Vectores 4 hrs.

5.3 Manejo de cadenas de caracteres 2 hrs.

5.4 Matrices 4 hrs.

Modulo 6. Manejo de Modulos (9 Hrs.)

Objetivo: El alumno describira los conceptos que estan detras de los subprogramas y saber como y dénde aplicarlos en un
programa escrito en Lenguaje C.

6.1 Definicion 30 min.
6.2 funciones sin parametros 2 hrs
6.3 Prototipos sin parametros 2.5 hrs.
6.4 Funciones con parametros por valor 2.5 hrs.
6.5 Funciones predefinidas
6.5.1 Matematicas 45 min.
6.5.2 Cadenas 45 min.

Modalidades de ensefianza aprendizaje

Exposicion, aplicaciones a casos especificos, discusion dirigida.
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Modalidad de evaluacion

50% de las calificaciones obtenidas en examenes parciales
20% por tareas, trabajos y participacion en clase
30% de puntos adquiridos por el cumplimiento del proyecto final.

Competencia a desarrollar

e Dominio conceptual de los diferentes topicos comprendidos en el estudio de la programacion de computadoras y el
uso de lenguajes de programacion.

e Habilidad adquirida para manejar los elementos técnicos que intervienen en el desarrollo de un programa para
computadora.

e Conocimiento de las aplicaciones de la computadora, asi como de los distintos modos de procesar datos.

Campo de aplicacion profesional

Entender la importancia de la programacién de una computadora para resolver problemas de orden cientifico, tecnoldgico y
social.

3. BIBLIOGRAFIA.

Titulo Autor Editorial, fecha Afo de la
edicion
mas reciente
Fundamentos de programacion L. Joyanes Aguilar McGRAW Hill 1998
Metodologia de la programacion, segunda Alcalde Garcia McGRAW Hill 1992
edicion
Pascal programacion estructurada Winston crawley-William | McArtur Prentice
Hill
Introduccién a la computacion con turbo Salmoén William Addison Wesley, 1993
pascal: estructuras y abstracciones México

Formato basado en el Articulo 21 del Reglamento General de planes de estudios de la U.de G.

3/3



