UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

CENTRO UNIVERSITARIO DE CIENCIAS EXACTAS E INGENIERIAS
DIVISION DE ELECTRONICA Y COMPUTACION

DATOS DE IDENTIFICACION DEL CURSO

DEPARTAMENTO: CIENCIAS COMPUTACIONALES
ACADEMIA A LA QUE PERTENECE: COMPUTACION BASICA
NOMBRE DE LA MATERIA: INTRODUCCION A LA COMPUTACION
CLAVE DE LA MATERIA: CC100
CARACTER DEL CURSO: BASICA COMUN
TIPO DE CURSO: CURSO
No. DE CREDITOS: 8
No. DE HORAS TOTALES: 60 Presencial 52 No 8
presencial
ANTECEDENTES: NINGUNO
CONSECUENTES: INTRODUCCION A LA PROGRAMACION Y TALLER DE
PROGRAMACION ESTRUCTURADA
CARRERAS EN QUE SE IMPARTE: LICENCIATURA EN INGENIERIA TOPOGRAFICA (TOP)
LICENCIATURA EN INFORMATICA (INF)
LICENCIATURA EN QUIMICA (Qui)
LICENCIATURA EN INGENIERIA CIVIL (CIV)
LICENCIATURA EN INGENIERIA MECANICA ELECTRICA (MEL)
LICENCIATURA EN QUIMICO FARMACOBIOLOGO (QFB)
LICENCIATURA EN INGENIERIA EN COMPUTACION (com)
LICENCIATURA EN INGENIERIA INDUSTRIAL (IND)
LICENCIATURA EN MATEMATICAS (MAT)
LICENCIATURA EN INGENIERIA EN COMUNICACIONES Y ELECTRONICA (CEL)
FECHA DE ULTIMA REVISION: 20 de enero de 2009

PROPOSITO GENERAL

El propdsito de este curso cubre tres puntos principales, el primero consiste en iniciar al estudiante en la correcta
utilizacion de su equipo de computo, esto, describiendo funcionalmente los elementos bdsicos del modelo de Von
Neumann y de la computadora, asi como los programas de desarrollo, operacion y aplicacion mds importantes. El
segundo punto consiste en que el estudiante inicie en el disefio y construccion de algoritmos que resuelvan problemas
elementales de las ciencias bdsicas e ingenierias. Por ultimo se pretende que el estudiante conozca los derechos de
autor de los desarrolladores de programas ademds de distinguir los tipos de licenciamiento mds importantes que usan
cuando distribuyen sus programas.

Este curso es necesario para Introduccion a la Programacion y Taller de Programacion Estructurada

| OBJETIVO TERMINAL

El alumno disefiard y construird algoritmos para resolver problemas elementales de las ciencias bdsicas e ingenierias,
basado en la descripcion funcional de los elementos bdsicos del modelo de Von Neumann y de un equipo de computo,
asi como de los programas de desarrollo, operacion y aplicacion mds importantes para tal equipo. Asimismo, conocerd
los derechos de autor de los desarrolladores de programas y distinguird los tipos de licenciamiento mds importantes que
usan cuando distribuyen sus programas.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Agilidad en el uso de la computadora, conocimientos basicos del sistema operativo Windows XP®
y paqueteria de oficina
Algebra bdsica

‘ HABILIDADES Y DESTREZAS A DESARROLLAR
1. Conocery comprender el lenguaje técnico del hardware de una computadora
2. Desarrollar el conocimiento sobre la computadora y su funcionamiento interno
3. Obtener el conocimiento del software de base el cual hace posible el uso de las
computadoras
4. Dar los fundamentos para que el alumno pueda resolver sus primeros programas reales
en lenguaje C

ACTITUDES Y VALORES A FOMENTAR

Puntualidad, honestidad, responsabilidad, comunicacién, respeto, superacidn, lealtad

METODOLOGIA DE ENSENANZA APRENDIZAJE

. N.Ie.todo Método Aula . . Desarrollo L, Estudio de Otros
Método | tradicional de .. . Multimedia de Dindamicas )
L Audiovisual | Interactiva casos (Especificar)
exposicion proyecto
% 80 10 10
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| CONTENIDO TEMATICO

MODULO 1. ELEMENTOS FUNDAMENTALES 9 HRS
AL TERMINO DEL MODULO, EL ALUMNO COMPRENDERA LOS CONCEPTOS PRINCIPALES, EL MODELO DE VON
NEUMANN Y LA REPRESENTACION DE DATOS.
1.1 CONCEPTOS BASICOS 2 HRS
DEFINIRA CORRECTAMENTE LOS CONCEPTOS DE COMPUTADORA, PROCESADOR DE
DATOS, PROGRAMA, LENGUAJE DE COMPUTADORA Y DATOS EN SU CUADERNO.
1.1.1 COMPUTADORA
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE
COMPUTADORA EN SU CUADERNO
1.1.2 PROCESADOR DE DATOS
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE
PROCESADOR DE DATOS EN SU CUADERNO
1.1.3 PROGRAMA
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE
PROGRAMA EN SU CUADERNO
1.1.4 LENGUAJE DE COMPUTADORA
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE LENGUAJE
DE COMPUTADORA EN SU CUADERNO
1.1.5 DATOS
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE DATOS EN
SU CUADERNO

1.2 EL MODELO DE VON NEUMANN 1 HRS
DESCRIBIRA CORRECTAMENTE MEDIANTE UN MAPA CONCEPTUAL EL MODELO DE VON
NEUMANN COMO EL MODELO QUE RIGE EL FUNCIONAMIENTO ACTUAL DE LOS EQUIPOS
DE COMPUTO.

1.2.1 MEMORIA
EL ALUMNO DESCRIBIRA LAS CARACTERISTICAS DE LA MEMORIA EN EL
MODELO DE VON NEUMANN

1.2.2 UNIDAD ARITMETICO-LOGICA
EL ALUMNO DESCRIBIRA LAS FUNCIONES QUE DESARROLLA LA
UNIDAD ARITMETICO LOGICA EN BASE AL MODELO DE VON
NEUMANN

1.2.3 UNIDAD DE CONTROL
EL ALUMNO DESCRIBIRA LAS FUNCIONES QUE DESARROLLA LA
UNIDAD DE CONTROL EN BASE AL MODELO DE VON NEUMANN

1.2.4 SUBSISTEMA DE ENTRADA Y SALIDA
EL ALUMNO EXPLICARA LA FUNCION DE LOS DISPOSITIVOS DE
ENTRADA Y SALIDA EN EL MODELO DE VON NEUMANN

1.2.5 PROGRAMA ALMACENADO
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE
PROGRAMA ALMACENADO EN FUNCION DEL MODELO DE VON
NEUMA
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1.2.6 EJECUCION SECUENCIAL DE UNA INSTRUCCION
EL ALUMNO DISTINGUIRA LOS PASOS QUE COMPONEN EL CICLO DE
EJECUCION DE UNA INSTRUCCION DE ACUERDO AL MODELO DE VON
NEUMANN

1.3 REPRESENTACION DE DATOS 5 HRS
COMPARARA MEDIANTE UN ESQUEMA EN SU CUADERNO LOS DIFERENTES TIPOS DE
DATOS Y LA FORMA DE REPRESENTARLOS EN UN EQUIPO DE COMPUTO.

1.3.1 TIPOS DE DATOS
EL ALUMNO DIFERENCIARA LOS TIPOS DE DATOS QUE SE PUEDEN
PROCESAR EN UNA COMPUTADORA

1.3.2 REPRESENTACION INTERNA (BITS Y BYTES)
EL ALUMNO CONOCERA LOS CONCEPTOS DE BITS Y BYTES Y SU
APLICACION EN LA REPRESENTACION INTERNA DE DATOS EN UNA
COMPUTADORA

1.3.3 NOTACION BINARIA Y HEXADECIMAL
EL ALUMNO DE CONOCERA LOS SISTEMAS DE NUMERACION BINARIA
Y HEXADECIMAL Y SU APLICACION EN LA REPRESENTACION DE DATOS.

1.3.4 CcODIGOS
EL ALUMNO CONOCERA LOS CODIGOS BCD, EBCDIC, ASCIl Y UNICODE
QUE SERVIRAN PARA LA REPRESENTACION DE TEXTO.

1.3.5 REPRESENTACION DE TEXTOS
EL ALUMNO REPRESENTARA EN SU CUADERNO, SU NOMBRE
COMPLETO UTILIZANDO EL CODIGO ASCII DE 7 BITS

1.3.6 REPRESENTACION DE IMAGENES
EL ALUMNO DESCRIBIRA LOS CONCEPTOS BASICOS NECESARIOS PARA
LA REPRESENTACION DE IMAGENES EN UNA COMPUTADORA

1.3.7 REPRESENTACION DE SONIDOS
EL ALUMNO DESCRIBIRA LOS CONCEPTOS BASICOS NECESARIOS PARA
LA REPRESENTACION DE SONIDO EN UNA COMPUTADORA

MODULO 2. DESCRIPCION FUNCIONAL DE UN EQUIPO DE COMPUTO 5 HRS
AL TERMINO DEL MODULO, EL ALUMNO DESCRIBIRA DE MANERA FUNCIONAL LOS DISPOSITIVOS QUE INTEGRAN
UN EQUIPO DE COMPUTO.
2.1 EL PROCESADOR CENTRAL 1 HRS
DESCRIBIRA LAS FUNCIONES DEL PROCESADOR CENTRAL EN SU CUADERNO
2.1.1 UNIDAD CENTRAL DE PROCESAMIENTO
EL ALUMNO IDENTIFICARA LAS FUNCIONES PRINCIPALES DE LA
UNIDAD CENTRAL DE PROCESAMIENTO Y LAS ANOTARA EN SU
CUADERNO
2.1.2 UNIDAD DE CONTROL
EL ALUMNO DESCRIBIRA LAS FUNCIONES PRINCIPALES DE LA UNIDAD
DE CONTROL TOMANDO LAS NOTAS CORRESPONDIENTES EN SU
CUADERNO.
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2.2 MEMORIAS 1 HRS
DISTINGUIRA CORRECTAMENTE LOS TIPOS DE MEMORIAS REALIZANDO UN ESQUEMA EN
SU CUADERNO

2.2.1 LA MEMORIA PRINCIPAL
EL ALUMNO IDENTIFICARA LAS CARACTERISTICAS PRINCIPALES DE LA
MEMORIA PRINCIPAL DE UN EQUIPO DE COMPUTO Y LAS ANOTARA
EN SU CUADERNO.

2.2.2 TIPOS DE MEMORIAS
EL ALUMNO DESCRIBIRA LAS CARACTERISTICAS PRINCIPALES DE LAS
MEMORIAS RAM, ROM (PROM, EPROM Y EEPROM), CACHE,
HACIENDO UN RESUMEN EN SU CUADERNO.

23 DISPOSITIVOS DE ENTRADA Y SALIDA 1 HRS
DESCRIBIRA DE FORMA ESCRITA LOS TIPOS MAS COMUNES DE DISPOSITIVOS DE
ENTRADAY SALIDA EN UNA COMPUTADORA.
23.1 PERIFERICOS DE ENTRADA
EL ALUMNO IDENTIFICARA LOS TIPOS DE LOS PERIFERICOS DE
ENTRADA Y SUS CARACTERISTICAS PRINCIPALES EN UN CUADRO
RESUMEN.
2.3.2 PERIFERICOS DE SALIDA
EL ALUMNO IDENTIFICARA LOS TIPOS DE LOS PERIFERICOS DE SALIDA
Y SUS CARACTERISTICAS PRINCIPALES EN UN CUADRO RESUMEN.

2.4 DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO 2 HRS
DESCRIBIRA DE FORMA ESCRITA LOS TIPOS DE DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO AS/
COMO SUS CARACTERISTICAS CORRECTAMENTE.

2.3.1 MAGNETICOS
EL ALUMNO IDENTIFICARA LOS DISPOSITIVOS MAGNETICOS Y SUS
CARACTERISTICAS PRINCIPALES HACIENDO UN RESUMEN EN SU
CUADERNO.

2.3.2 OPTICOS
EL ALUMNO IDENTIFICARA LOS DISPOSITIVOS OPTICOS Y SUS
CARACTERISTICAS PRINCIPALES HACIENDO UN RESUMEN EN SU
CUADERNO

233 MEMORIAS FLASH
EL ALUMNO DESCRIBIRA LAS CARACTERISTICAS DE LAS MEMORIAS
FLASH MEDIANTE UNA INVESTIGACION EN INTERNET.

MODULO 3. LOS PROGRAMAS DE SISTEMAS 22 HRS
AL TERMINO DEL MODULO, EL ALUMNO DIFERENCIARA LOS PROGRAMAS DE SISTEMA Y SU FUNCION
3.1 PROGRAMACION DE BAJO NIVEL 9 HRS

RESUMIRA EN SU LIBRETA LOS CONCEPTOS DE LENGUAJE MAQUINA, LENGUAIJE
SIMBOLICO, PROGRAMA OBJETO, MAPA DE MEMORIA Y LOS MODOS DE
DIRECCIONAMIENTO DE LA MEMORIA, ASI COMO EL CICLO DE EJECUCION DE UNA
INSTRUCCION.
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3.2

3.1.1 DESCRIPCION FUNCIONAL DE LA MEMORIA
EL ALUMNO APLICARA EL CONOCIMIENTO DE LAS CARACTERISTICAS
DE LA MEMORIA UTILZANDOLOS PARA  SIMILAR EL
ALMACENAMIENTO Y EJECUCION DE PROGRAMAS.

3.1.2 LENGUAIJES: DE MAQUINA Y SIMBOLICO
EL ALUMNO DIFERENCIARA LOS LENGUAJES MAQUINA Y SIMBOLICOS
MEDIANTE UN RESUMEN POR ESCRITO.

3.1.3 PROGRAMA FUENTE
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE
PROGRAMA FUENTE.
EL ALUMNO RESOLVERA PROBLEMAS SIMPLES GENERANDO POR
CADA UNO UN PROGRAMA FUENTE.

3.1.4 PROGRAMA OBJETO
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE
PROGRAMA OBJETO.
EL ALUMNO CODIFICARA LOS PROGRAMAS FUENTES EN PROGRAMA
OBJETO EN SU CUADERNO

3.15 MAPA DE MEMORIA
EL ALUMNO REPRESENTARA EN UN MAPA DE MEMORIA LOS
PROGRAMAS OBJETOS OBTENIDOS

3.1.6 CICLO DE EJECUCION DE LA UNIDAD CENTRAL DE PROCESAMIENTO

EL ALUMNO DESCRIBIRA LOS PASOS DEL CICLO DE EJECUCION DE UNA
INSTRUCCION MEDIANTE UN DIAGRAMA EN SU CUADERNO.

3.1.7 TIPOS DE DIRECCIONAMIENTO DE MEMORIA Y SUS
CARACTERISTICAS
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE LOS DIFERENTES TIPOS DE
DIRECCIONAMIENTO DE MEMORIA
EL ALUMNO DIFERENCIARA LOS CASOS DE USO DE CADA FORMA DE
DIRECCIONAMIENTO MEDIANTE LA APLICACION EN PROBLEMAS
SUGERIDOS POR EL INSTRUCTOR.

PROGRAMAS DE SISTEMAS
DIFERENCIARA LOS CONCEPTOS Y FUNCIONES DE ENSAMBLADOR, MACROPROCESADOR,
COMPILADOR, INTERPRETE EN UN ESQUEMA
3.2.1 ENSAMBLADORES
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE
ENSAMBLADOR
EL ALUMNO DESCRIBIRA DE FORMA ESCRITA LAS CARACTERISTICAS
DE LOS ENSAMBLADOR
3.2.2 MACROPROCESADORES
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE
MACROPROCESADOR
EL ALUMNO DESCRIBIRA DE FORMA ESCRITA LAS CARACTERISTICAS
DE LOS MACROPROCESADORES
3.23 CARGADORES
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE
CARGADORES

10 HRS
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EL ALUMNO DESCRIBIRA DE FORMA ESCRITA LAS CARACTERISTICAS
DE LOS CARGADORES

3.24 COMPILADORES E INTERPRETES
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE
COMPILADOR E INTERPRETES
EL ALUMNO DESCRIBIRA DE FORMA ESCRITA LAS CARACTERISTICAS
DE LOS COMPILADORES E INTERPRETES

3.25 SISTEMA OPERATIVO
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE SISTEMA
OPERATIVO
EL ALUMNO DESCRIBIRA LA FORMA EN LA CUAL SE CLASIFICAN LOS
SISTEMAS OPERATIVOS DE ACUERDO A SU INTERFAZ
EL ALUMNO DESCRIBIRA LA FORMA EN LA CUAL SE CLASIFICAN LOS
SISTEMAS OPERATIVOS DE ACUERDO AL NUMERO DE USUARIOS QUE
ATIENDE
EL ALUMNO DESCRIBIRA LA FORMA EN LA CUAL SE CLASIFICAN LOS
SISTEMAS OPERATIVOS DE ACUERDO A LA CANTIDAD DE TAREAS
EL ALUMNO RESUMIRA LAS FUNCIONES PRINCIPALES DE UN SISTEMA
OPERATIVO MEDIANTE UN ESQUEMA EN SU CUADERNO.

MODULO 4. ALGORITMOS, DIAGRAMAS DE FLUJO Y PROGRAMAS 5 HRS
AL TERMINO DEL MODULO, EL ALUMNO SERA CAPAZ DE IDENTIFICAR LAS TECNICAS DE SOLUCION DE PROBLEMAS,
ASi COMO LAS FASES QUE COMPONEN LA CREACION DE UN PROGRAMA.
4.1 CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION 2 HRS
EXPLICARA DE FORMA ESCRITA LAS DIFERENCIAS Y RELACIONES ENTRE ALGORITMO,
DIAGRAMA DE FLUJO Y PROGRAMA.
4.1.1 DEFINICION DE ALGORITMO
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE
ALGORITMO Y SUS CARACTERISTICAS
4.1.2 DIAGRAMAS DE FLUJO
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE DIAGRAMA
DE FLUJO
4.1.3 DEFINICION DE PROGRAMA
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE
PROGRAMA

4.2 FASES DE CREACION DE UN PROGRAMA 3 HRS
JUZGARA LA IMPORTANCIA DE QUE TODO PROBLEMA A RESOLVER CUMPLA CON CADA
UNA DE LAS FASES DE CREACION DE UN PROGRAMA
4.2.1 DEFINICION DEL PROBLEMA
EL ALUMNO COMPRENDERA EL ENUNCIADO DE UN PROBLEMA
PLANTEADO POR SU PROFESOR
4.2.2 ANALISIS DEL PROBLEMA
EL ALUMNO ASOCIARA LOS DATOS DE ENTRADA Y EL PROCESO DE LOS
MISMOS PARA OBTENER UN RESULTADO FINAL ACORDE AL
PROBLEMA PLANTEADO
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4.2.3 DISENO DEL ALGORITMO
EL ALUMNO CONOCERA LAS TECNICAS PARA DAR SOLUCION A UN
PROBLEMA ESPECIFICO

4.2.4 CODIFICACION
EL ALUMNO COMPRENDERA EL USO DEL PSEUDOCODIGO EN LA
SOLUCION DE UN PROBLEMA PLANTEADO

4.2.5 PRUEBA Y DEPURACION
EL ALUMNO ENTENDERA LOS CONCEPTOS DE PRUEBA Y DEPURACION
PARA UN PROBLEMA PLANTEADO

4.2.6 DOCUMENTACION
EL ALUMNO IDENTIFICARA LA IMPORTANCIA DE DOCUMENTAR LA
SOLUCION DE UN PROBLEMA

4.2.7 MANTENIMIENTO
EL ALUMNO RECONOCERA LA IMPORTANCIA DEL MANTENIMIENTO Y
OPTIMIZACION DE UN ALGORITMO

MODULO 5. ELEMENTOS Y OPERACIONES BASICAS QUE CONFORMAN UN 4 HRS
ALGORITMO
AL TERMINO DEL MODULO EL ALUMNO SERA CAPAZ DE REALIZAR UN ALGORITMO DE UN PROBLEMA EN
PSEUDOCODIGO

5.1 TIPOS DE DATOS 1 HRS

EXPLICARA DETALLADAMENTE EN SU CUADERNO LAS DIFERENCIAS ENTRE LOS DATOS
ENTEROS, REALES Y DE CARACTERES, CON EL APOYO DE EJEMPLOS.
5.1.1 ENTEROS
EL ALUMNO DESCRIBIRA POR ESCRITO LAS CARACTERISTICAS DEL TIPO
DE DATO ENTERO
EL ALUMNO IDENTIFICARA LOS CASOS EN LOS CUALES PODRA
UTILIZAR EL TIPO DE DATO ENTERO
5.1.2 REALES
EL ALUMNO DESCRIBIRA POR ESCRITO LAS CARACTERISTICAS DEL TIPO
DE DATO REAL
EL ALUMNO IDENTIFICARA LOS CASOS EN LOS CUALES PODRA
UTILIZAR EL TIPO DE DATO REAL
5.1.3 CARACTERES
EL ALUMNO DESCRIBIRA POR ESCRITO LAS CARACTERISTICAS DEL TIPO
DE DATO CARACTER
EL ALUMNO IDENTIFICARA LOS CASOS EN LOS CUALES PODRA
UTILIZAR EL TIPO DE DATO CARACTER

5.2 PSEUDOCODIGO (LEXICO, ELEMENTOS LEXICOGRAFICOS) 1 HRS
CREARA CORRECTAMENTE IDENTIFICADORES PARA CONSTANTES Y VARIABLES SIN
INVOLUCRAR PALABRAS RESERVADAS, EN SU CUADERNO
5.2.1 IDENTIFICADORES Y PALABRAS RESERVADAS
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE
IDENTIFICADOR
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EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE PALABRA
RESERVADA
EL ALUMNO DESCRIBIRA ALGUNOS EJEMPLOS DE PALABRAS
RESERVADAS EN LENGUAIJE C
EL ALUMNO DESCRIBIRA DE FORMA ESCRITA LAS REGLAS VALIDAS
PARA NOMBRAR A UN IDENTIFICADOR
EL ALUMNO DEFINIRA EN FORMA ESCRITA NOMBRES VALIDOS DE
IDENTIFICADORES
5.2.2 CONSTANTES
EL ALUMNO DEFINIRA CORRECTAMENTE EL CONCEPTO DE
CONSTANTE
EL ALUMNO DEFINIRA DE FORMA ESCRITA CONSTANTES VALIDAS EN
BASE A UN PROBLEMA SUGERIDO
5.2.3 VARIABLES
EL ALUMNO PARAFRASEARA ORALMENTE EL CONCEPTO DE VARIABLE
EL ALUMNO REALIZARA EN SU CUADERNO DEFINICIONES DE
VARIABLES EN BASE A UN PROBLEMA SUGERIDO POR EL PROFESOR
5.2.4 COMENTARIOS
EL ALUMNO UTILIZARA LOS COMENTARIOS CON LA FINALIDAD DE
DOCUMENTAR UN PROGRAMA

5.3 EXPRESIONES 2 HRS
EVALUARA EXPRESIONES SINTACTICAMENTE CORRECTAS QUE HAYA CONSTRUIDO
USANDO OPERADORES ARITMETICOS, RELACIONALES, LOGICOS Y DE ASIGNACION, AL
IGUAL QUE COMENTARIOS, Y CONSIDERANDO LA PRIORIDAD DE LOS OPERADORES.

5.3.1 OPERADORES ARITMETICOS
EL ALUMNO CONOCERA LOS DIFERENTES TIPOS DE OPERADORES
ARITMETICOS Y SU USO, MEDIANTE LA FORMULACION DE
EXPRESIONES

5.3.2 OPERADORES RELACIONALES
EL ALUMNO CONOCERA LOS DIFERENTES TIPOS DE OPERADORES
RELACIONALES Y SU USO, MEDIANTE LA FORMULACION DE
EXPRESIONES

5.3.3 OPERADORES LOGICOS
EL ALUMNO CONOCERA LOS DIFERENTES TIPOS DE
OPERADORES LOGICOS Y SU USO, MEDIANTE LA FORMULACION DE
EXPRESIONES
EL ALUMNO UTILIZARA LAS TABLAS DE VERDAD PARA LA SOLUCION
DE EXPRESIONES

5.3.4 OPERADORES DE ASIGNACION
EL ALUMNO CONOCERA LOS OPERADORES DE ASIGNACION
MEDIANTE LA SOLUCION DE EJERCICIOS EN SU CUADERNO

5.3.5 PRIORIDAD DE LOS OPERADORES
EL ALUMNO CONOCERA LA JERARQUIA DE LOS DIFERENTES
OPERADORES MEDIANTE LA SOLUCION DE EJERCICIOS EN SU
CUADERNO
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MODULO 6. PROGRAMACION ESTRUCTURADA 9 HRS

6.1 PROGRAMACION ESTRUCTURADA 1 HRS
EL ALUMNO CONOCERA LOS CONCEPTOS BASICOS DE LA PROGRAMACION ESTRUCTURA
6.1.1 DEFINICION
DEFINIRA EL CONCEPTO DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA
6.1.2 DISENO DESCENDENTE

EL ALUMNO UTILIZARA EL DISENO DESCENDENTE EN LA SOLUCION DE
UN PROBLEMA PLANTEADO

6.2 REPRESENTACION DE ALGORITMOS 7 HRS
EL ALUMNO APLICARA LAS TECNICAS DE SOLUCION DE ALGORITMOS

6.2.1 ALGORITMO
EL ALUMNO REALIZARA ALGORITMOS EN BASE A UN ENUNCIADO DE
UN PROBLEMA PROPUESTO

6.2.2 DIAGRAMA DE FLUJO
EL ALUMNO CREARA MEDIANTE EL USO DE SIMBOLOS PARA
RESOLVER UN PROBLEMA PLANTEADO

6.2.3 PSEUDOCODIGO
EL ALUMNO CODIFICARA LA SOLUCION DE UN PROBLEMA EN UN
PSEUDOCODIGO. (PSEUDO C)

6.3 ESTRUCTURA DE CONTROL SECUENCIAL 1 HRS
EL  ALUMNO UTILIZARA LA ESTRUCTURA DE CONTROL SECUENCIAL,
REALIZANDO PRUEBAS DE ESCRITORIO APLICANDO EL DISENO DESCENDENTE

6.3.1 ASIGNACION
EL ALUMNO REALIZARA EN SU CUADERNO EJERCICIOS DE
ASIGNACION PLANTEADOS POR SU PROFESOR
6.3.2 ENTRADA
EL ALUMNO REALIZARA LA APLICACION DE LOS TIPOS DE DATOS
COMO ENTRADA PARA LA SOLUCION DE UN PROBLEMA SUGERIDO
6.3.3 SALIDA
EL ALUMNO IDENTIFICARA EL TIPO DE DATO QUE SE NECESITA PARA
OBTENER UN DATO DE SALIDA CORRECTO QUE SOLUCIONA EL
PROBLEMA PLANTEADO

MODULO 7. DERECHOS DE AUTOR Y SOFTWARE LIBRE 5 HRS
DISTINGUIRA LOS DERECHOS DE AUTOR Y LAS LICENCIAS COMO FORMAS DE PROTECCION DEL SOFTWARE, Y EL
SOFTWARE LIBRE COMO SOCIALMENTE VENTAJOSO
7.1 DERECHOS DE AUTOR Y LICENCIAMIENTO 2 HRS
DESCRIBIRA DETALLADAMENTE EN SU CUADERNO, LOS DERECHOS DE AUTOR Y LAS
LICENCIAS COMO FORMAS DE PROTECCION DEL SOFTWARE
7.1.1 DERECHOS DE AUTOR
EL ALUMNO DESCRIBIRA EN DETALLE DE FORMA ESCRITA LOS
DERECHOS DE AUTOR DE SOFTWARE
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7.1.2 LICENCIAS DE SOFTWARE
EL ALUMNO DEFINIRA CONCISAMENTE EN SU CUADERNO, LICENCIA
DE SOFTWARE Y LAS TECNICAS PARA VALIDARLA.
EL ALUMNO DESCRIBIRA AMPLIAMENTE EN SU CUADERNO CADA UNA
DE LAS LICENCIAS DE SOFTWARE, INVOLUCRANDO LOS NIVELES DE
PERMISO PARA EL USO, COPIA Y DISTRIBUCION DE SOFTWARE QUE
PROPORCIONAN

7.2 SOFTWARE LIBRE 3 HRS
DISTINGUIRA EL SOFTWARE LIBRE COMO SOCIALMENTE VENTAJOSO, A TRAVES DE LA
CARACTERIZACION ESCRITA DE SUS FUNDAMENTOS, VENTAJAS Y EJEMPLOS POPULARES

7.2.1 FUNDAMENTOS
EL ALUMNO DESCRIBIRA DE FORMA ESCRITA LOS ORIGENES, Y LOS
METODOS DE PRODUCCION Y DISTRIBUCION DEL SOFTWARE LIBRE
7.2.2 VENTAJAS
EL ALUMNO EXPLICARA EN SU CUADERNO LAS VENTAJAS MAS
IMPORTANTES DEL SOFTWARE LIBRE
7.23 APLICACIONES POPULARES
EL ALUMNO LISTARA DE FORMA ESCRITA LOS EJEMPLOS MAS
POPULARES DE SOFTWARE LIBRE.
EL ALUMNO DESCRIBIRA EN SU CUADERNO LAS FUNCIONES MAS
IMPORTANTES DE CADA UNO DE LOS EJEMPLOS LISTADOS DE
SOFTWARE LIBRE
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‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se evaluard durante el periodo escolar mediante dos examenes departamentales, lecturas y ejercicios
complementarios.
En caso de no aprobar el curso se presentara un Examen Extraordinario Departamental

CRITERIOS DE CALIFICACION
La calificacion estara integrada por:
50 % de los dos exdmenes departamentales. (25 puntos cada uno)
a. ler. Examen departamental de los médulos 1,2,3 (FECHA: 22 DE OCTUBRE DE 2008, 13:00 HRS)
b. 2do. Examen Departamental de los mddulos 4,5,6 (FECHA: 3 DE DICIEMBRE DE 2008, 13:00 HRS)
10 % Lecturas y resumen previo a clase.
30% actividades con puntaje asignado
10% asignado por el profesor por trabajos extras

BIBLIOGRAFIA

BAsicA
- % DE
TITULO AUTOR EDITORIAL :;83; COBERTURA
DEL CURSO
Introduccidn a la ciencia de la computacion Behrouz A. Forouzan Thomson 2003 60
Computacion y programacion moderna Levine Guillermo Pearson 2000 10
Metodologia de la programacion —
algoritmos, diagramas de Caird Osvaldo Alfa omega 2003 10
flujo y programas-
COMPLEMENTARIA
. % DE
TITULO AUTOR EDITORIAL :;:gg; COBERTURA
DEL CURSO

Introduccion a la Informatica Beekman, George Pearson 2005 2
Introduccidn a la computaciéon Norton, Peter McGrawHill 2006 2
Conceptos de Computacién Parsons. Oja Thomson 2004 2
Informética Bésica Martin Martinez, Francisco J. Alfaomega-Ra-Ma 2004 2
Software libre: técnicamente viable, Zero Factory S.L.
econémicamente sostenible y socialmente Jordi Mas i Hernandez Espafia ! 2005 2
justo
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‘ REVISION REALIZADA POR:

NOMBRE DEL PROFESOR FIRMA

Becerra Veldzquez, Violeta del Rocio

Buriel Avila, Emiliano

Cedano Olvera, Marco Alfredo

Dorado Segoviano, Ernesto

Mendoza Fernandez, Salvador

Nufiez Ortega, Rubén

Osorio Angel, Sonia

Retamoza Vega, Patricia

Rubio Gonzalez, José Antonio

Vega Maldonado, Sabrina Lizbeth

Veldzquez Garcia, Gregorio

Campos Serrano, Eduardo

Vo.Bo. Presidente de Academia Vo.Bo. Jefe del Departamento

Mtro. José Antonio Rubio Gonzalez Dr. Marco Antonio Pérez Cisneros

miércoles, 25 de febrero de 2009 de Enero de 2009
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