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DATOS DE IDENTIFICACION DEL CURSO

DEPARTAMENTO: Ciencias Computacionales.

ACADEMIA A LA QUE PERTENECE: Ingenieria de Software

NOMBRE DE LA MATERIA: Ingenieria de Software |

CLAVE: CC304

CARACTER DEL CURSO: Especializante.

TIPO: Curso

No. DE CREDITOS: 11

No. DE HORAS TOTALES: 80 Presencial 68 No 12

presencial

ANTECEDENTES: Base de Datos

CONSECUENTES: Ingenieria de software Il, Taller de Ingenieria de Software Il

CARRERAS EN QUE SE IMPARTE: Licenciatura en Informatica y Licenciatura en Ingenieria en
Computacion.

FECHA DE ULTIMA REVISION: Agosto 2009.

PROPOSITO GENERAL

Al término de este curso el alumno desarrollard una aplicacion de software real con una
metodologia estructurada donde aplicara los métodos, técnicas y herramientas de ingenieria de
software. Ademas trabajara de forma colaborativa y arménica. Como resultado el alumno
desarrollara un proyecto de software real en equipo. Debe relacionar el contenido de este
curso con el de Base de datos, Introduccion a la Programacion, Estructuras de Archivos,
Administracion de recursos humanos.

OBIJETIVO TERMINAL

Aplicar Ingenieria de Software para el desarrollo del proyecto de software real, ademds de
elaborar la respectiva documentacion (manual técnico).

CONOCIMIENTOS PREVIOS
Metodologia Estructurada para el desarrollo de software
Programacion Estructurada
Andlisis, Disefio y Creacion de la Base de datos

HABILIDADES Y DESTREZAS A DESARROLLAR

Analizar, Disefar, Sintetizar, Seleccionar, Discutir, Investigar, Comprender

ACTITUDES Y VALORES A FOMENTAR

Trabajo en equipo (Actividades en clase, extraclase y desarrollo de proyecto final).
Respeto (En exposiciones, opiniones, en el trato alumno-alumno, y alumno-maestro).
Puntualidad (En el inicio de clase, examenes, entrega de tareas y avances de proyectos).
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Asistencia (Clase, exdmenes, avances y entrega de proyectos, conferencias y eventos internos y
externos).

Compromiso (Entrega de trabajos en equipo).

Responsabilidad (En la realizacion de actividades en clase y extraclase, presentando trabajos
completos y de calidad).

Disciplina (Evitar uso de aparatos electrénicos que no son necesarios en clase, permanecer
durante clase con actitud positiva y participativa).

Presentacion de proyectos(Cuidando la organizacidn, ortografia, sintaxis de los documentos a
entregar).

Limpieza(Cuidando el espacio de trabajo durante clases y evitar entregar documentos con
manchas, tachaduras, enmendaduras, etc.).

METODOLOGIA DE ENSENANZA APRENDIZAJE

15% método tradicional de exposicion

15% método de audiovisual

60% técnicas de aprendizaje
casos de estudio, mapas conceptuales, mapas mentales, asociacion de ideas,
resimenes, cuadro sinéptico, foro, debate, panel

03% técnicas grupales

15% clases en linea

RECURSOS METODOLOGICOS
En este curso-tedrico se le presentan al alumno a través de exposiciones los aspectos
fundamentales de ingenieria de software, reforzandolos con investigaciones en libros
referenciados, revistas e Internet, y otras actividades en clase.
El Alumno podra hacer uso de las siguientes herramientas para la administracion, diagramacién

y desarrollo de software, como parte del proyecto final:

-Visio 2007 - PHP - Apache - MySQL - LAMD
-Project 2007 - Visual FoxPro
-Rational Software Arquitect - Visual Delphi
-Dia (Linux) -SQL Server 7.0
-Easy Case - Visual Basic
-Postgresql - Sharp Develop
-Java - Smart Draw
-Cafién

-Pintarrén

-Marcadores

-Borrador

-Laptop
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CONTENIDO TEMATICO |

MODULO 1. INTRODUCCION A LA INGENIERIA DE SOFTWARE 20 HRS

OBJETIVO DEL MODULO. El alumno conocerd la definicion de ingenieria de software, su
importancia, su aplicacion y diferentes modelos de proceso, a través de una serie de
investigaciones y exposiciones.

1.1 Concepto de Ingenieria de Software. 2 HRS
OBIJETIVO DEL TEMA. El alumno investigard en libros e Internet varias
definiciones de Ingenieria de Software, seleccionando las tres mas
interesantes.

1.2 Importancia del Software. 2 HRS
OBIJETIVO DEL TEMA. El alumno analizard la importancia de Ingenieria
de Software, a través de investigar y escuchar casos de estudio de fallos
de software.

1.3 Antecedentes de Ingenieria de Software. 2 HRS
OBIJETIVO DEL TEMA. El alumno conocerd los antecedentes de
Ingenieria de Software , a través de investigar en libros e Internet.

1.4 Software como producto. 7 HRS
OBJETIVO DEL TEMA. El alumno comprenderd el Software como
producto, en un ejercicio de asociacion de ideas e interpretaciones.

1.4.1 Caracteristicas del software 2 HRS
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno conocerd la
caracteristicas del software, con una exposicion.

1.4.2 Aplicaciones del software 2HRS
OBIJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno comprendera las
aplicaciones del software, con una ejercicio de asociacion
de ideas.

1.4.3 Mitos del software 2HRS
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno conocera los mitos
del software, investigando en libro de Roger Pressman.

1.44 Problemas del software 1HRS
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno identificarda los
problemas del software, a partir de escuchar los casos de
estudio con fallas de software.

1.5  Software como proceso 7 HRS
OBIJETIVO DEL TEMA. El alumno analice e identifique diferentes modelos
de proceso, con una investigacién en libros e Internet y un ejercicio
grupal.

15.1 Padigmas o Modelos de Proceso(El modelo lineal o 7HRS
cascada, El modelo incremental, El modelo DRA, El
modelo construccién de prototipos, EI modelo
espiral, El proceso unificado, EI modelo basado en
componentes y Métodos formales).
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OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno investigara los
modelos de proceso en libros e Internet, ademds de
participar en la elaboracién de un cuestionario en forma
grupal sin utilizar preguntas abiertas.

MODULO 2. ANALISIS DE SISTEMAS.

OBJETIVO DEL MODULO. El alumno aplicara los modelos, las técnicas y métodos del Andlisis
de Sistemas al software que tiene que desarrollar como proyecto final.

2.1

Principios de andlisis de sistemas.

20 HRS

2 HRS

OBIJETIVO DEL TEMA. El alumno conocera y se basara en los principios de sistemas
para el desarrollo del proyecto de software final.

2.2

Ingenieria de requisitos
OBIJETIVO DEL TEMA. El alumno investigara la definicion de ingenieria de

requisitos y discutird en equipo el término.

2.2.1

2.2.2

2.2.3

2.2.4

2.2.5

2.2.6

2.2.7

Inicio del proceso de la ingenieria de requisitos
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno investigarda la
definicion de esta etapa en la ingenieria de requisitos
para luego discutir con un equipo.

Obtencidén de requisitos

OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno investigarda la
definicion de esta etapa en la ingenieria de requisitos
para luego discutir con un equipo.

Elaboracién de requisitos

OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno investigard la
definicion de esta etapa en la ingenieria de requisitos
para luego discutir con un equipo.

Negociacion de requisitos

OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno investigarda la
definicion de esta etapa en la ingenieria de requisitos
para luego discutir con un equipo.

Especificacién de requisitos

OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno investigarda la
definicion de esta etapa en la ingenieria de requisitos
para luego discutir con un equipo.

Validacion de requisitos

OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno investigarda la
definicion de esta etapa en la ingenieria de requisitos
para luego discutir con un equipo.

Gestidn de requisitos

OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno investigarda la
definicion de esta etapa en la ingenieria de requisitos
para luego discutir con un equipo.

2.3 Andlisis estructurado.

OBIJETIVO DEL TEMA. El alumno comprendera el analisis estructurado a

partir de discutir el término con un equipo.

18 HRS

1HR

6HRS

4HRS

2HRS

2HRS

2HRS

1HR

9 HRS
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23.1 Diagramas de flujo de datos(Diagrama de contexto o 3HRS
nivel 0, Diagramas de flujo de datos de nivel 1 o
preliminar, Diagramas de flujo de datos de sub-
nivel).
OBIJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno realizard diagramas
de flujo en su proyecto de software final.

2.3.2 Concepto de Diccionario de datos. 2HRS
OBIJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno realizara diccionario
de datos en su proyecto de software final.

233 Concepto de Especificacion de procesos. 2HRS
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno relacionara la
especificacién de procesos en el andlisis de software
como parte de su proyecto final.

2.3.4 Modelado de datos. 2HRS
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno relacionard el
modelado de datos en el analisis de software como parte
de su proyecto final.

2.4 | Concepto de Andlisis orientado a objetos. 1 HRS
OBIJETIVO DEL TEMA. El alumno comprenderd el analisis orientado a
objetos al discutir las diferencias con el analisis estructurado.
MODULO 3. DISENO DE SISTEMAS. 8 HRS
OBJETIVO DEL MODULO. El alumno aplicara el Disefio de Sistemas al software que desarrollara
el alumno como proyecto final.
3.1 Fundamentos del disefio. 4 HRS
Abstraccion, refinamiento, modularidad, arquitectura, jerarquia
de control, ocultamiento de informacién.
OBIJETIVO DEL TEMA . El alumno comprendera los fundamentos del disefio para luego
discutir en el grupo.

3.2 Areas del disefio de sistemas. 4 HRS
OBIJETIVO DEL TEMA
3.2.1 Diseno de Datos 1HR

OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno comprendera el
disefio de datos para luego discutir en el grupo.
3.2.2 Disefio Arquitectdnico 1HR
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno comprendera el
disefio arquitectonico para luego discutir en el grupo.
3.2.3 Disefio de Interfaz 1HR
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno comprendera el
disefio de interfaz para luego discutir en el grupo.
3.24 Disefio de Componentes(procedimental) 1HR
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno comprendera el
disefio de componentes para luego discutir en el grupo.
8 HRS
MODULO 4. ESTIMACION DEL SISTEMA.
OBJETIVO DEL MODULO. El alumno conocera modelos de estimacién de costos para el
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software.
4.1 COCOMO. 6 HRS
OBJETIVO DEL TEMA. El alumno conocerad el COCOMO vy discutira en el
grupo.
4.2 ECUACION DEL SOFTWARE. 2 HRS

OBIJETIVO DEL TEMA. El alumno conocera la ecuacion del software
discutira en el grupo.

8 HRS
MODULO 5. CODIFICACION.
OBJETIVO DEL MODULO. El alumno aplicara en la codificacion del software que desarrollara
como proyecto final un estandar de codificacion.
5.1 CONCEPTO DE CODIFICACION. 1 HRS
OBIJETIVO DEL TEMA. El alumno investigara la definicién de codificacién
basandose en la bibliografia recomendada.
5.2 PRERREQUISITOS O PRECONDICIONES. 1 HRS
OBIJETIVO DEL TEMA. El alumno investigara los prerrequisitos en la
codificacién de un software basandose en la bibliografia recomendada.
5.3 | ESTANDARES DE CODIFICACION(NOTACION HUNGARA) 6 HRS
OBIJETIVO DEL TEMA. El alumno investigara los prerrequisitos en la
codificacién de un software basandose en la bibliografia recomendada.
5.3.1 Encabezado del mddulo, funciones 2 HRS
OBIJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno conocerd como
definir los encabezados del mddulo y las funciones en un
software al investigar en la bibliografia recomendada.
5.3.2 Variables, constantes 1HR
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno conocerd como
definir los encabezados del mddulo y las funciones al
codificar un software al investigar en la bibliografia
recomendada.
5.3.3 Comentarios 1HR
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno conocerd como
definir los comentarios al codificar un software al
investigar en la bibliografia recomendada.
5.3.4 Indexacién o sangrias 2HR
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno conocerd como
aplicar la indexacidn al codificar un software al investigar
en la bibliografia recomendada.

8 HRS
MODULO 6. PRUEBAS.
OBJETIVO DEL MODULO. El alumno aplicara pruebas en el software que desarrollara& como
proyecto final.
6.1 OBJETIVOS DE LAS PRUEBAS. 1 HRS
OBIJETIVO DEL TEMA. El alumno conocera los de las pruebas al investigar
en la bibliografia recomendada.
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6.2 TIPOS DE PRUEBA. 4 HRS
OBIJETIVO DEL TEMA. El alumno aplicara algunas pruebas en el software
desarrollado como proyecto final.
6.2.1 Integracion 30 MIN
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno conocerd las
pruebas de integracion para luego aplicar en el software
del proyecto final.
6.2.2 Regresion 30 MIN
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno conocerd las
pruebas de regresion para luego aplicar en el software
del proyecto final.
6.2.3 Unidad 30 MIN
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno conocerd las
pruebas de unidad para luego aplicar en el software del
proyecto final.
6.2.4 Alfa 30 MIN
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno conocera las
pruebas alfa para luego aplicar en el software del
proyecto final.
6.2.5 Beta 30 MIN
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno conocerd las
pruebas beta para luego aplicar en el software del
proyecto final.
6.2.6 Caja negra 30 MIN
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno conocerd las
pruebas de caja negra para luego aplicar en el software
del proyecto final.
6.2.7 Caja blanca 30 MIN
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno conocera las
pruebas de caja negra para luego aplicar en el software
del proyecto final.
6.2.8 Pruebas de sistema 30 MIN
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno conocera las
pruebas de sistema para luego aplicar en el software del
proyecto final.
6.3 SOFTWARE PARA AUTOMATIZAR LAS PRUEBAS. 3 HRS
OBIJETIVO DEL TEMA. El alumno investigara el software para
automatizar las pruebas para analizar dicho software.

8 HRS
MODULO 7. DOCUMENTACION DE USUARIO DE SOFTWARE Y
CAPACITACION.
OBJETIVO DEL MODULO. El alumno conocera los estandares para la documentacién de

usuarios de software, las técnicas de capacitacion y las estrategias de e implementacion para
de un proyecto real de software. Ademas el alumno debera realizar un mapa mental con la
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informacion que conocera.
7.1 MANUAL DE USUARIO.

OBIJETIVO DEL TEMA. El alumno interpretara el estandar d e la IEEE
para elaborar el manual de usuario de un software.

7.1.1

7.1.2

Objetivo del Manual de Usuario

OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno conocera el objetivo
del manual de usuario de un software al investigarlo en la
bibliografia recomendada o internet.

Revision del Estandar IEEE 1063

OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno conocerd el
estandar IEEE 1063 al investigarlo en la bibliografia
recomendada o internet.

7.2 TECNICAS DE CAPACITACION AL USUARIO DEL
SOFTWARE.
OBIJETIVO DEL TEMA. El alumno comprenderd las técnicas de
capacitacion al usuario de software al investigarlas en internet.

7.2.1

7.2.2

7.23

7.2.4

7.2.5

7.2.6

7.2.7

Demos

OBIJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno explicara los demos
luego los podra utilizar al capacitar a un usuario de
software.

Ayuda en Linea

OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno explicarda en que
consiste los demos luego los podra utilizar al capacitar a
un usuario de software.

Lectura comentada

OBIJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno explicard en que
consiste la lectura comentada luego la podrd utilizar al
capacitar a un usuario de software.

Lluvia de ideas

OBIJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno explicard en que
consiste la lluvia de ideas y luego podra utilizarla al
capacitar a un usuario de software.

Método del caso

OBIJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno explicard en que
consiste el método del caso y luego lo podra utilizar al
capacitar a un usuario de software.

Técnica expositiva

OBIJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno explicard en que
consiste la técnica expositiva y luego la podra utilizar al
capacitar a un usuario de software.

Debate dirigido

OBIJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno explicard en que
consiste el debate dirigido y luego lo podra utilizar al
capacitar a un usuario de software.

73 ESTRATEGIAS DE IMPLEMENTACION.

4 HRS

2 HRS

2 HRS

2 HRS

30 MIN

15 MIN

15 MIN

15 MIN

15 MIN

15 MIN

15 MIN

2 HRS
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OBIJETIVO DEL TEMA. El alumno seleccionara las mejores estrategias de
implementacion de software para cuando implemente un software.

7.3.1 Método del Proyecto piloto 30 MIN
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno comparara el
método del proyecto piloto con otras estrategias de
implementacién cuando deba de implementar un
software.

7.3.2 Método de Implantacién en paralelo 30 MIN
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno comparard el
método de implantacion en paralelo con otras
estrategias de implementacién cuando deba de
implementar un software.

7.33 Método Instantaneo 30 MIN
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno comparara el
método instantdneo con otras estrategias de
implementacién cuando deba de implementar un
software.

7.3.4. Método de Implantacion parcial o por aproximaciones 30 MIN
sucesivas
OBJETIVO DEL SUBTEMA. El alumno comparara el
método de implantacién parcial o por aproximaciones
sucesivas con otras estrategias de implementacion
cuando deba de implementar un software.

CRITERIOS DE EVALUACION |
Se evaluara los conocimientos teoricos adquiridos por medio de dos examenes
en linea (proymoodle) aprobados por la academia de Ing. De software, ademas
de considerar la revisién de avances como parte de la evaluacion en la parte de
proyecto final.
Criterios de Calificacion:

ler Examen 20% (MOD1,2 Y 3)
20 Examen 20% (MOD 4,5,6y7)
Proyecto final 50%

Tareas y Participacion 10 %

BIBLIOGRAFIA
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BASsICA
TITULO AUTOR EDITORIAL ANO DE | % DE
EDICION | COBERTURA
Ingenieria de Software. Lawrence Pfleeger Shari | Prentice Hall 2002 70
Teoria y Practica.
|ngenier|’a de Software. Sommerville lan Pearson - 7ma. 5
Adissson Wesley | Edicion
2005
COMPLEMENTARIA
TITULO AUTOR EDITORIAL ANO DE | % DE
EDICION | COBERTURA
|ngenier|’a de Software. Un Pressman Roger Mc GrawHill Sta.y 10
.. 6ta.
enfoque practico. Edicion
El Lenguaje Unificado de Grady Booch Pearson - 2da. 5
Modelado Adissson Wesley | Edicion
La vision de los lideres en la Leer Anne Prentice Hall 2001 2
Era Digital.
Pa’g|nas de Internet. http://www.sei.cmu.edu/ 8

REVISION REALIZADA POR: |

NOMBRE FIRMA

MSI. LUIS ANTONIO MEDELLIN SERNA

MSI. ELSA ESTRADA GUZMAN

Vo.Bo. Presidente de Academia Vo.Bo. Jefe del Departamento

MSI. LUIS ANTONIO MEDELLIN SERNA DR. MARCO ANTONIO PEREZ CISNEROS.
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CARTA DESCRIPTIVA

CLAVE DEL OBJETIVO
Unidad Tema Subtema Objetivo de Aprendizaje

OBIJETIVO

Tipo de objetivo Objetivo Nivel Taxonémico
Elija un elemento. Elija un elemento.

EJECUCION ESPECIFICA PRODUCTO

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAIJE

EJECUCION ACEPTABLE MEDIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
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