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1. INFORMACIÓN DEL CURSO: 

Nombre: TALLER DE INTRODUCCION A LA 
COMPUTACION 

CLAVE: CC101 Número de créditos: 3 

Departamento:  INGENIERÍA CIVIL Y 
TOPOGRAFIA 

Horas teoría: 0 Horas práctica: 40 Total de horas por cada 
semestre: 40 

Tipo:  TALLER Prerrequisitos:  Nivel: BASICA COMUN  
Se recomienda en el 1° semestre. 

 
2. DESCRIPCIÓN 
Objetivo General: 

 
El propósito de este curso se centra básicamente en 4 puntos principales, el primero de ellos consiste en que el alumno identifique los 
dispositivos que componen a un equipo de cómputo, así como la función que desarrolla cada uno de ellos. El segundo punto consiste en 
el manejo de las 2 suites ofimáticas más utilizadas, la cual le permitirá manejar la información no solo en su carrera, sino también en su 
vida profesional y personal. El tercer punto será la programación en el lenguaje C, en él será capaz de programar los algoritmos que 
resuelvan programas elementales de ciencias básicas e ingenierías. El cuarto y último punto se refiere al trabajo con páginas y sitios 
webs, creará un sitio y publicará información del curso. Este curso es necesario para el Taller de Programación Estructurada 

 
Contenido temático sintético ( que se abordará en el desarrollo del programa y su estructura conceptual) 

MODULO 1. HARDWARE DE UN EQUIPO DE CÓMPUTO 6 HRS AL TERMINO DEL MÓDULO 

 
MODULO 2. LINUX (UBUNTU 7.10) 4 HRS AL TERMINO DE LA UNIDAD EL ALUMNO COMPARARÁ LA FACILIDAD DE USO DE LOS 
SISTEMAS OPERATIVOS WINDOWS Y LINUX. 
 
MODULO 3. PROCESADORES DE PALABRAS 6 HRS AL TERMINO DEL MODULO EL ALUMNO UTILIZARÁ LAS HERRAMIENTAS BÁSICAS DE 
WRITER DE OPEN OFFICE Y WORD 2007, ASÍ COMO EL TRABAJO CON FORMULARIOS, TABLAS Y EL EDITOR DE ECUACIONES. 
 
MODULO 4. HOJA DE CÁLCULO 6 HRS EL ALUMNO UTILIZARÁ LAS HERRAMIENTAS BÁSICAS DE CALC DE OPEN OFFICE Y MICROSOFT 
EXCEL 2007 
 
MODULO 5. PRESENTACIONES 4 HRS AL TERMINAR EL MODULO, EL ALUMNO DISEÑARÁ PRESENTACIONES, APLICANDO 
ANIMACIONES Y TRANSICIONES A LA MISMA. 
 
MODULO 6. NOCIONES BÁSICAS E INTRODUCCIÓN AL LENGUAJE C 2 HRS AL TERMINO DEL MÓDULO, EL ALUMNO CONOCERÁ EL 
ENTORNO DE TURBO C Y LA ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA EN LENGUAJE C 
 
MODULO 7. FUNDAMENTOS DE C 8 HRS AL TERMINO DEL MODULO, EL ALUMNO DESCRIBIRÁ LOS FUNDAMENTOS DEL LENGUAJE C 
 
MODULO 8. CONSTRUCCIÓN DE UNA WEB HRS AL TERMINO DEL MODULO, EL ALUMNO SERÁ CAPAZ DE CONSTRUIR UN SITIO WEB 
UTILIZANDO LA HERRAMIENTA NVU 
 

 

 
Modalidades de enseñanza aprendizaje 

Para la realización de este curso, se recomienda que el profesor asesore y supervise personalmente el proceso de información 
educativo de cada alumno, tomando sensibilidad del orden y profundidad de los diferentes temas señalados en el programa de 
estudio. 
 

 
Modalidad de evaluación 

Se evaluará durante el período escolar mediante dos exámenes departamentales y tareas, trabajos, participación en clase, exámenes 
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En caso de no aprobar el curso no existe examen extraordinario. La calificación estará integrada por: 1. 80 % Desarrollo de las prácticas 
publicadas en la plataforma moodle (http://proymoodle.cucei.udg.mx) 2. 10% examen global en línea, correspondiente a los módulos 
6,7 correspondientes a los temas de programación - 24 al 28 de Noviembre de 2008 3. 10% por tareas, trabajos de investigación en 
clases evaluadas por el profesor 

 
 
Competencia a desarrollar 

1. Conocer y comprender el lenguaje técnico del hardware de una computadora 2. Desarrollo de autonomía en el uso de las 
herramientas ofimáticas. 3. Desarrollo de habilidades el manejo de la información con el uso de herramientas computacionales. 4. 
Diseño y creatividad 5. Desarrollo de habilidades el manejo del lenguaje C 

 
Campo de aplicación profesional 

Entender la importancia de la computación en el desarrollo de la ciencia, la tecnología y la sociedad 

 
3. BIBLIOGRAFÍA. 
 

Título  Autor Editorial, fecha Año de la 

edición más 

reciente 

Introducción a la Informática con 
Microsoft Office XP y 2000 

Robert T. Grauer, Pearson Educación 2004 

Fundamentos de programación - Piensa en 
C – 

Cairó Oswaldo Pearson Educación 2006 

Programación estructurada en C Gottfried Byron Pearson Educacion 2005 

Como programar en C/C++ Deitel/Deitel Prentice Hall 1994 

    

    

    

    

 

 
 
Formato basado en el Artículo 21 del Reglamento General de planes de estudios de la U.de G. 


