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Presentación de la Unidad de Aprendizaje 

En este curso se estudiará la representación de una imagen así como la introducción a 
la transformada de Fourier en 2D para aplicar filtros y se utilizaran fundamentos 
matemáticos para el procesamiento de imagen. 

Objetivo General 

Comprender los fundamentos del procesamiento de imágenes y de la visión 
computacional.  

Contenido 

Unidad 1. Formación de la imagen  

Unidad 2. Transformada de Fourier  

Unidad 3. Filtros  

Unidad 4. Wavelets y Procesamiento de Multiresolución  

Unidad 5. Procesamiento de Imágenes de Color  

Unidad 6. Geometría Protectiva para Vision Computacional 

Unidad 7. Geometría de una Vista  

Unidad 8. Geometría de dos vistas.  

Unidad 9. Autocalibración  
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Criterios de Evaluación 
 
Evaluaciones parciales......................................70%  
Prácticas de laboratorio..….…..………..............30%  
  

 


