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Presentacion de la Unidad de Aprendizaje

En este curso se presenta una vision clara, concisa y préactica de los fundamentos,
herramientas y aplicaciones propias del area de procesamiento digital de imagenes y
vision por computadora.

Objetivo General

Usar el procesamiento digital de imagenes tales como la transformaciones de
histogramas, filtros lineales y no lineales entre otros, para solucionar problemas reales.

Unidad 1. Introduccion

Unidad 2. Fundamentos del Procesamiento Digital de Imagenes
Unidad 3. Transformaciones de Intensidad

Unidad 4. Filtros Espaciales

Unidad 5. Procesamiento Morfolégico de Imagenes

Unidad 6. Procesamiento de Imagenes a Color

Unidad 7. Procesamiento de Imagenes en el Dominio de la Frecuencia
Unidad 8. Restauracién y Reconstruccién de Imagenes

Unidad 9. Procesamiento Multiresolucion

Unidad 10. Compresion de Imagenes

Unidad 11. Segmentacion de Imagenes

Unidad 12. Deteccion y Extraccién de Caracteristicas

Unidad 13. Reconocimiento de Patrones y Objetos
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