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Presentacion de la Unidad de Aprendizaje

En este curso se estudiaran los conceptos basicos de las técnicas mas importantes de
computacion evolutiva. Comenzaremos con una breve motivacion respecto al uso de las
heuristicas y con un repaso de sus caracteristicas. Luego se hablara de la computacion
evolutiva en particular. Iniciaremos con un recorrido historico en el que se resumiran los
logros mas importantes en torno a la simulacion de los procesos evolutivos como una
herramienta de optimizacion.

Objetivo General

Usar herramientas de optimizacidén para abordar su inspiracion bioldgica, su motivacion,
su funcionamiento y algunas de sus aplicaciones. Aplicar el funcionamiento, fundamentos
tedricos, implementacién y operacion de los algoritmos evolutivos usados en el estado
del arte por investigadores.

Unidad 1. Conceptos basicos de optimizacion y técnicas heuristicas
Unidad 2. Origenes computo evolutivo

Unidad 3. Paradigmas principales

Unidad 4. ;Qué es un algoritmo evolutivo?

Unidad 5. Representacion, mutacion, recombinacion

Unidad 6. Funcién de costo, seleccion y manejo de poblaciones
Unidad 7. Variantes de algoritmos evolutivos

Unidad 8. Parametros

Unidad 9. Coevolucioén
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Criterios de Evaluacién
Evaluaciones parciales............ccccevvevviiceiiennanns 70%

Practicas de laboratorio..........c.cocovviviieen..30%




